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1. はじめにはじめにはじめにはじめに 
 
 
1.1. 製品特徴製品特徴製品特徴製品特徴    
 

ATI Radeon 9600 PRO ビジュアルプロセッシングユニッ ト (VPU)搭載 
AGP 8X 対応 
256MB DDR メモリに統合(GV-R96P256D のみ) 
128MB DDR メモリに統合(GV-R96P128DE のみ) 
DirectX 9.0 対応 
AV / S ビデオ出力に対応 
TV 出力および D サブコネクタ対応 
DVI-I コネクタ対応 

 
 
1.2. 最低システム要求最低システム要求最低システム要求最低システム要求 
 

Pentium® III 650MHz または AMD Athlon 650MHz クラスプロセッサ以上、 IBM®

または 100% PC 互換機 
AGP3.0 準拠または以上の空きスロッ ト 1 個 
OS - Windows® 2000 / Windows® XP 
64MB システムメモリ  
フルインス トール用 50MB のディスクスペース 
CD-ROM または DVD-ROM ドライブ 
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2. ハードウェアの取り付け 
2.1. ボードレイアウトボードレイアウトボードレイアウトボードレイアウト  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DVI-I コネクタ  

VGA モニタコネクタ  
(15 ピン) 

TV 出力 

または 

アナログモニタ  アナログ LCD モニタ  

VGA 出力 

DVI 出力 

プロジェクタ  

AV 出力 

デジタル LCD モニタ 

D サブコネク

タへの DVI-I 
アナログ LCD モニタ  

VGA 出力 

VGA モニタ

コネクタ

(15 ピン) 

DVI-I コネクタ  

TV 出力 

S ビデオ出力 
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注意 

拡張カードには、非常に繊細な集積回路(IC)チップが搭載されて

います。静電気から IC チップを保護するため、コンピュータを使

用する際は必ず以下の注意事項に従って ください。  
1. コンピュータの電源を OFF にし 、電源プラグをコンセン トから抜いて く

ださい。  
2. コンピュータのパーツを取扱う前に、接地リス トス トラ ッ プを着用して

く だ さい 。 リス トス ト ラ ップがない場合は、接地物または金属物に両手
で触れて ください。  

3. システムからパーツを外す際は、必ず、パーツを帯電防止パッド 、また
はパーツ付属のバッグの上に置いて ください。  

カードには精密電子装置が含まれているため、静電気によりダメージを受
けやす く 、取り付け前は必ず、出荷時の包装のまま保管して置いて くださ
い。パッケージの開梱と取り付けは、接地された帯電防止マッ トの上で行
って ください 。オペレータは、必ず、帯電防止マッ ト と同じ位置で接地さ
れた、帯電防止リス トバンドを着用して ください。  
カードカー トンに 、明らかな損傷がないかどうかを確認して ください 。出
荷または取扱いにより 、カードが損傷する場合もあります。まず初めに、
カードは出荷 ・取扱いによる損傷がないことを確認して く ださい。  
 

 カードが損傷している場合は、絶対、システムの電源を入れないで くカードが損傷している場合は、絶対、システムの電源を入れないで くカードが損傷している場合は、絶対、システムの電源を入れないで くカードが損傷している場合は、絶対、システムの電源を入れないで く
ださい。ださい。ださい。ださい。  

 グラ フ ィ ッ ク ス カー ド を正し く 作動 させるためにも 、 承認されたグラ フ ィ ッ ク ス カー ド を正し く 作動 させるためにも 、 承認されたグラ フ ィ ッ ク ス カー ド を正し く 作動 させるためにも 、 承認されたグラ フ ィ ッ ク ス カー ド を正し く 作動 させるためにも 、 承認された
Gigabyte BIOS のみをご使用ください。承認されていないのみをご使用ください。承認されていないのみをご使用ください。承認されていないのみをご使用ください。承認されていない Gigabyte BIOS
を使用すると 、グラフ ィ ックスカードの故障の原因となります。を使用すると 、グラフ ィ ックスカードの故障の原因となります。を使用すると 、グラフ ィ ックスカードの故障の原因となります。を使用すると 、グラフ ィ ックスカードの故障の原因となります。  
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2.2. ハードウェアの取り付けハードウェアの取り付けハードウェアの取り付けハードウェアの取り付け 
 
グラフ ィ ックスカードの取り付け。  
グラフ ィ ックスアクセラレータカードの取り付け準備ができています。  
 
 
グラフ ィ ッ クスアクセラレータカードを取グラフ ィ ッ クスアクセラレータカードを取グラフ ィ ッ クスアクセラレータカードを取グラフ ィ ッ クスアクセラレータカードを取

り付けるり付けるり付けるり付ける ：：：：  
  

1. コンピュータとモニタの電源を OFF に

し 、 コンピュータ背部からディスプレイ

ケーブルを外して ください。  

 

 
 
 
2. コンピュータのカバーを外して く だ さ

い。カバーの取り外しに関する詳細は、

コンピュータマニュアルを参照して くだ

さい 。  

 

 
 
 
3. コンピュータに既存のグラフィ ッ クスカ

ードすべてを取り外して ください 。  
または、オンボード ・グラフィ ッ クス機

能がコンピュータに装備されている場合

は、マザーボードにおいて、それを無効

にしなければならない場合があります。

詳細に関しては、コンピュータのマニュ

アルをご覧ください。  
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4. AGP スロ ッ トの位置を確認して く だ さ

い。必要に応じて、スロッ ト から金属カ

バーを取り外して くだ さい ； その後 、

AGP スロッ トにグラフ ィ ックスカードを

合わせ、カードがしっかりはめ込まれる

まで押して ください。  

 

 
 
 
 
5. カードをねじで固定し 、コンピュータの

カバーを戻して ください。  
 

 
 
 
 
6. ディスプレイケーブルをグラフ ィ ッ クス

カードに差し込んで ください； そ してコ

ンピュータとモニタの電源を ON にして

ください 。  
 

 

 

 

 
 
 
 
グラフ ィ ッ クカード ドライバを取り付ける準備ができました。詳細は次の章を

ご参照ください。  

フラッ トパネルデ

ィスプレイへ 

VGA モニタへ 
TV 出力専用 7 ピン 
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3. ソフ トウェアのインス トールソフ トウェアのインス トールソフ トウェアのインス トールソフ トウェアのインス トール 
 
 
本マニュアルにおいて、ご使用の本マニュアルにおいて、ご使用の本マニュアルにおいて、ご使用の本マニュアルにおいて、ご使用の CD-ROM ドライブレターはドライブドライブレターはドライブドライブレターはドライブドライブレターはドライブ D と仮定と仮定と仮定と仮定

されていますされていますされていますされています ：：：：  
 
 
Windows® 2000 / Windows® XP ドライバのインス トールは非常に簡単です。 ドライ

バ CD を CD-ROM ドライブに挿入すると 、AUTORUN 画面が表示されます(表示さ

れない場合は、 “D:\setup.exe”を実行して ください ) 。そして、画面の指示に従い、

グラフ ィ ッ クスカード ドライバをセッ トア ップして ください。 (3.1.3 項“ドライ

バのインス トール”を参照し、グラフ ィ ックスアクセラレータにドライバをイン

ストールして ください。 ) 
 
 
3.1. Windows® XP ドライバとユーテ ィ リテ ィのインス トードライバとユーテ ィ リテ ィのインス トードライバとユーテ ィ リテ ィのインス トードライバとユーテ ィ リテ ィのインス トー

ルルルル 
 
3.1.1. OS 要求要求要求要求 
 

システムにグラフ ィ ックスカード ドライバをロードする際は、システム

に DirectX 9 以降のバージョンがインス トールされていることを確かめて

ください 。  
 

SIS または VIA チップセッ トから構成されるマザーボードにグラフ ィ ック

スカード ドライバをインス トールする際は、そのマザーボードに適した

ドライバプログラムをインストールして ください 。または、マザーボー

ド ド ライバに関して、お近 く のマザーボード販売店にご相談ください。  
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3.1.2. DirectX のインス トールのインス トールのインス トールのインス トール  
 
Windows® 2000 または Windows® XP 対応の 3D ハードウェアアクセラレーシ ョンを
有効にし、3D 性能をより高めるため、Microsoft DirectX をインス トールして くだ
さい 。  
 

 注 ：Windows® 2000 または Windows® XP において、ソフ トウェア MPEG がサポ
ートされるため、DirectX をまず初めにインス トールして く ださい。  

 

 
 

ステップ 1 ： AUTORUN 画面が現れたら 、

Install DirectX 9 をクリックして く ださい。  
 
 
 
Install DirectX 9 項目をクリックして くださ

い。  

ステップ 2 ： I accept the agreement を
選択し、Next ボタンをクリ ックして

くだ さい 。  

 ステップ 3 ：Next ボタンをクリッ クし

て ください 。  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
コンポーネン ト を インス トールす

る。  
 ステップ 4 ：Finish をクリックし 、 コン

ピ ュー タ を再起動 し て く だ さ い 。

DirectX 9 のインス トールが完了しまし

た。  
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3.1.3. ド ライバのインス トールドライバのインス トールドライバのインス トールドライバのインス トール 
 
A. 新しいハードウェアが検出新しいハードウェアが検出新しいハードウェアが検出新しいハードウェアが検出    

初めてグラフ ィ ッ クスカードをコンピュータに挿入すると、 Windows は、シス

テムにおいて、新しいハードウェアを自動検出し 、 “New Hardware Found”メ ッセ

ージが表示されます。以下は、ステップ ・バイ ・ステップのインス トールガイ

ドです。  
    

ステップステップステップステップ 1 ：：：： Found new hardware wizard ：：：： ビデオコン トローラビデオコン トローラビデオコン トローラビデオコン トローラ (VGA 対応対応対応対応) 

 
 
ステップステップステップステップ 2 ：：：： Found new hardware wizard ：：：：サーサーサーサーチチチチ&インス トールインス トールインス トールインス トール 

ウィザードはドライバを検索し 、それを自動的にインストールします。  

 
    

ステップステップステップステップ 3 ：：：： Found new hardware wizard ：：：：終了終了終了終了 

Finish ボタンをクリックし 、インストールを終了して ください。  

 

Next ボタンをクリ ック し 、 ド ラ イバをイン

ス トールして ください 。 (グラフィ ッ クスア

クセラレータ付属のドライバ CDディスクを

挿入して ください 。 ) 

ま たは 、 Cancel ボ タ ン を ク リ ッ ク し 、
AUTORUN 画面からドライバをインス トール
して ください 。  
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B. ドライバのインス トールドライバのインス トールドライバのインス トールドライバのインス トール(AUTORUN 画面画面画面画面) 
CD-ROM ドライブにドライバ CDディスクを挿入すると 、AUTORUN画面が表示さ

れます。AUTORUN 画面が現れない場合、 “D:\setup.exe”を実行して ください。  
 

 

ステップ 1 ： AUTORUN 画面が現れたら 、

Install Display Drivers (Radeon 9600 Series)をク

リ ックして ください 。  

Install Display Drivers(Radeon 9600 Series)
をクリ ックして ください 。  

ステップ 2 ：Next ボタンをクリ ッ ク

して ください 。  
ステップ 3 ：Yes ボタンをクリ ッ

クして ください。  

ステップ 4 ：：：：Express または Custom ア

イコンをクリ ックして ください 。  
Windows はコンポーネントをイン

ストールしています。  

ステップ 5 ：Finish ボタンをクリックし 、 コンピュータ

を再起動して ください 。 ド ライバのインス トールが完

了しました。  
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3.1.4. ド ライバドライバドライバドライバ CD のユーティ リテのユーティ リテのユーティ リテのユーティ リテ ィィィィ  
 
CD-ROM ドライブにドライバ CDディスクを挿入すると 、AUTORUN画面が表示さ

れます。AUTORUN 画面が現れない場合、 “D:\setup.exe”を実行して ください。  
 

 GIGABYTE Utility のインストール ：  
 

GIGABYTE Utility 項目をクリックして く

ださい。  

ステップ 4 ：Finish ボタンをクリックし 、 コン

ピ ュー タ を再起動して く だ さ い 。 GIGABYTE 
Utility のインストールが完了しました。  

ステップ 2 ：Next ボタンをクリッ クして くださ

い。  

ステップ 3 ：名前と会社名を入力して くださ

い。  
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Hydravision のインストール ：  
 

 
 ステップ 6 ：Finish ボタンをクリ ッ クし 、 コ

ン ピ ュ ー タ を 再 起動 し て く だ さ い 。
Hydravision のインス トールが完了しま し
た。  

ステップ 5 ：Next ボタンをクリッ

クして ください。  

ステップ 4 ：Next ボタンをクリッ
クして ください。  

Windows はコンポーネン トをイン
ストールしています。  

ステップ 3 ：Yes ボタンをクリ ッ
クして ください。  

ステップ 2 ：Next ボタンをクリ ッ
クして ください。  

Hydravision Install をクリ ックして く

ださい。  
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3.1.5. タスクバーアイコンタスクバーアイコンタスクバーアイコンタスクバーアイコン  
 
ディスプレイドライバをインス トールした後、タスクバーのステータスエリア

に GIGABYTE アイコン が表示されます 。 このアイコンを右ク リ ッ ク し 、

GIGABYTE コン トロールパネルを開 く と 、強化されたグラフ ィ ッ クスカード と

他の機能のショー トカ ッ トで構成されるメニューが表示されます。  
“Display Properties”をクリ ック した後、設定をクリ ック して く ださい。Settings を

ク リ ッ ク した後、 “Advance”をクリ ッ ク して ください 。デ ィ スプレイ設定を変更

する際は、適切なタブをクリック して ください。  
 

 

アイコンを右ク リ ッ ク

して ください 。  

VGA Information アイテムを

ク リ ッ クすると 、 “VGA Info”
および “Color Adjustment” タブ

が表示されます。  

GIGABYTE ウェブサイ トにリンクし 、最新のグラフ ィ ックス

アクセラレータ 、最新ドライバおよび他の情報を入手して

くだ さい 。  
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VGA 情報情報情報情報 
 
VGA Info がカードの関連情報を表示します。  
 

 
 
 
 
 
 
カラーカラーカラーカラー調整調整調整調整 
 
カラー調整カラー調整カラー調整カラー調整は RGB カラーの輝度/コン トラス ト /ガンマ等の調整を行います。  
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ATI CATALYST™コン トロールセンター ：コン トロールセンター ：コン トロールセンター ：コン トロールセンター ：  
ビデオ ド ライバのインス トール後、 タスクバー表示エリアに ATI CATALYST™ Control 
Center アイコン が表示されます。 ATI CATALYST™ Control Center はご使用のグラフ ィ ッ

クスカー ドの設定全般に使用されます 。アイ コンを右ク リ ッ ク して ATI CATALYST™ 
Control Center を起動します(図 1 参照)。またはデスク ト ップを右クリ ックして 、プロパテ

ィ \設定\詳細設定\ATI CATALYST コン トロールセンタータブを押し 、 ATI CATALYST™ Control 
Center ボタンをクリ ックします(図 2 参照)。 

 
図 1 図 2 
 
HYDRAVISION™ ：：：：  
HYDRAVISION により 、ご使用のコンピュータのデスク ト ップに関する多 くの情報を扱う

ことができます。これでご使用のコンピュータデスク ト ップを使用環境に応じて素早く

簡単に設定できます。機能は以下の通りです。  
モニタ設定および再設定。  
最大 9 個のバーチャルデスク ト ッ プを

作成。 

ホッ トキーのショー トカ ッ ト設定。  
ウィン ドウおよびメニューへの特殊効果

の追加。 

ATI CATALYST™ Control Center ア イ コ ン を右 ク リ ッ ク し て 、 HYDRAVISION™ > 
HYDRAVISION™ プロパティを選択し 、HYDRAVISION の設定を行います(図 3 参照)。  

 
図 3 
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3.1.6. プロパティページを表示するプロパティページを表示するプロパティページを表示するプロパティページを表示する 
Display Propretiesページを表示するには、タスクバー上のGIGABYTE アイコンを右

クリ ックして Display Properties を選択するか、デスク ト ッ プを右クリックして

Properties を選択します。Display Properties ダイアログボックス内に、ディスプ

レイアダプタ 、カラー 、表示エリアおよびリフレッシュレート情報が表示され

ます。  
 
Settings (Windows の解像度と色深度の解像度と色深度の解像度と色深度の解像度と色深度) 
このダイアログボックスから画面解像度および色の設定を変更できます。  
 

 
  

モデル GV-R96P256D GV-R96P128DE 
CRT+TV はい はい 
CRT+DVI はい はい 
DVI+TV はい はい 

デ ィ ス

プ レ イ

マ ト リ

ックス  
DVI+TV+CRT はい はい 

 
 
 
 

スライダーを動かし 、解像度を変更すること

ができます。  

色品質を変更するには、このアイテムをクリ

ックして ください 。  

Advanced ボタンをクリ ックし 、アダプタの設

定を行って ください 。  
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表示プロパティ表示プロパティ表示プロパティ表示プロパティ : 
CATALYST コン トロールセンターダッシュボードでは、標準/詳細/カスタム表示

に対応しています。  

 

 標準表示 
標準表示は CATALYST コン トロールセ
ンターが初めて起動されたときのデ
フォル ト表示です。左のナビゲーシ
ョ ンペーンには各メインページへの
ボタンが表示されます。初めての方
には標準表示をお勧めします。  
詳細表示 
詳細表示では、各ページでの詳細設
定機能が利用可能です。左のナビゲ
ーシ ョンペーンには詳細機能全部が
ツリー構造で表示されます。詳細表
示は経験のあるユーザーにお勧めで
す。  
カスタム表示 
カスタム表示では、左のナビゲーシ
ョ ンペーンで選択された機能のみ表
示されます。カスタム表示は頻繁に
設定する機能、または 3D アプリケー
シ ョン対応の調節だけを表示したい
経験のあるユーザーにお勧めです。  

 
ホッ トキーのプロパティホッ トキーのプロパティホッ トキーのプロパティホッ トキーのプロパティ : 
ホッ トキーマネージャにより、グラフ ィ ッ クス設定変更やアプリケーシ ョン起

動などのタスクを容易に行えるよう 、シ ョー トカ ッ トのキー組合せの作成が可

能です。ホッ トキーとは、Ctrl, Alt, または Shift キーおよびアルファベッ トの文

字キーとの組合せです。  
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プロファイルプロファイルプロファイルプロファイルのプロパティ ：のプロパティ ：のプロパティ ：のプロパティ ：  
ご使用のデスク ト ップ 、ビデオ、3D アプリケーシ ョン用にカスタマイズされた

環境のプロファイルが作成可能です。ご自身のビデオ設定を定義し保存すれば、

ホッ トキーやファイル関連づけによって設定を即座に手動で有効にできます。  

 
 
 
 
 
環境設定のプロパティ環境設定のプロパティ環境設定のプロパティ環境設定のプロパティ ：：：：  
環境設定のページは、デフォルト値への復帰、スキン変更および CATALYST コ

ン トロールセンターの更新に使用します。CATALYST コント ロールセンターの

環境設定ページには下記のオプシ ョンが含まれています。  

 

 常に前面に表示 
ツールヒン トの非表示 
ツールバー文字の非表示 
システムトレイメニューの有効化 
言語の選択… 
スキンの選択… 
工場デフォルトへの復帰… 

注 ：  
プロフ ァイルは指定したグラフ

ィ ッ ク ス カー ド に適用 されま

す。ご使用のコンピュータに複

数のグラフ ィ ッ クスカードがイ

ンス トールされている場合は、

プ ロ フ ァ イルの作成 、読み込

み、有効化の前に適切なカード

を指定することが必要です。  
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ヘルプのプロパティ ：ヘルプのプロパティ ：ヘルプのプロパティ ：ヘルプのプロパティ ：  
CATALYST コン トロールセンターのヘルプ機能は総合的なオンラインヘルプ、

製品登録、またはテクニカルサポートに必要なトラブルレポートを作成する機

能を有しています。  
CATALYST コン トロールセンターのヘルプ機能には以下のオプシ ョンが含まれ

ています ：  

 

 ヘルプ目次… 
ヘルプ内の検索… 
ATI.com へのアクセス 
インフォメーシ ョンセンター… 
CATALYST コン トロールセンタ

ーのバージョン情報 

 
 
インフォ メーシ ョンセンターインフォ メーシ ョンセンターインフォ メーシ ョンセンターインフォ メーシ ョンセンター 
インフォ メーシ ョンセンターでは、インス トールされているグラフ ィ ッ クスハ

ードウェア 、グラフ ィ ッ クスソフ トウェア 、システムハードウェア 、システム

ソフ トウェア個々の詳細情報を提供します。  
システムソフ トウェアタブには、 インス トールされている Windows および Microsoft 
DirectX のバージョン情報などが表示されます。  
システムハードウェアタブには、インス トールされている CPU の種類およびクロッ

ク 、BIOS およびバージョン 、マザーボードチップセッ ト情報などが表示されます。  
グラフ ィ ックスソフ トウェアタブにはインストールされている 2D および 3D ドライ

バ、OpenGL バージョン情報などが表示されます。  
グラフ ィ ッ クスハードウェアタブには、インス トールされているグラフ ィ ックス ID 、

バスのタイプおよび BIOS バージョン情報などが表示されます。  
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ディスプレイマネージャディスプレイマネージャディスプレイマネージャディスプレイマネージャ : 

 

 ディスプレイマネージャ標準表示 
ディスプレイマネージャ標準表示に

より 、デスク ト ップ解像度、ディ ス

プレイ設定、TV などのセカンダリモ

ニタを有効にし 、またはウィザード

によ り 、 デ ィ スプ レ イ を設定し ま

す。  

 
 

 

 ディスプレイマネージャ詳細表示 
ディスプレイマネージャ詳細表示に

より 、デスク ト ップ解像度、ディ ス

プレイのリフレ ッシュレー トおよび

ディスプレイを設定します。  
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3D ：：：：  

 

 3D 標準表示 
3D 設定により 、グラフ ィ ックデザイ

ン 、CAD プログラムおよびゲームな

どの 3D アプリケーションでの機能が

設定できます。  
このページはご使用のアプリケーシ

ョンでどの 3D 設定が使用されている

か不明である場合や、迅速的にご使

用のアプリケーシ ョンで総体的なコ

ン トロール設定を行いたい場合に有

用です。  

 
 

 

 標準設定 
標準設定ページでは、ユニバーサル

スライダーコン トロールにより任意

の 3D アプリケーシ ョンに対する 3D
設定全体を同時に設定できます。ス

ライダーで全体的なシステム性能、

全体的な 3D 画像品質、2 画面でのバ

ランスが調節できます。  
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 アンチエイリアシング 
アンチエイリアシングは 3 次元曲面

オブジェク トに有するギザギザや対

角線の縁(diagonal edges)を滑らかにす

る技術です。  
アンチエイリアシングでは、システ

ム処理性能優先または画質優先のい

ずれかを設定できます ：  
性能優先は、3D 画像が動画であり 、

滑らかな動きが重要である場合に最

適です。  
画質優先は、細部までの描写で写実

的な 3D オブジェク トが重要な要素で

ある場合に最適です。  
アンチエイリアシングの設定方法が

不明な場合は、Let the Application Decide
オプシ ョンを選択して くだ さい。デ

ィ スプレイはアプリケーシ ョンの必

要に応じて自動設定されます。  
 
 

 

 アニソ トロピック ・ フ ィルタリング 
アニソ トロピ ック ・ フ ィルタ リ ング

は、3 次元遠近法での表面のディテー

ルの保存、背景へのとけ込み(fade)を
処理する技術です。 ミ ップマ ッ ピン

グとの併用で最善の効果が得られま

す。  
アニソ トロピ ック ・ フ ィルタ リ ング

では、システム処理性能優先または

画質優先のいずれかを設定できま

す ：  
性能優先は CAD アプリケーションな

ど滑らかで単純な表面を有するオブ

ジェク ト を表示するアプリケーシ ョ

ンに最適です。画質優先は 3D ゲーム

など高細密なシーン 、背景、テクス

チャのあるオブジェク トの表示に最

適です。アニソ トロピ ック ・ フ ィル

タ リ ングの設定方法が不明な場合

は、Let the Application Decide オプショ

ンを選択して くだ さい 。デ ィスプレ

イはアプリケーシ ョンの必要に応じ

て自動設定されます。  
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 テクスチャ設定 
テクスチャ設定を使用し 、3D オブジ

ェ ク トのテクスチャ表面に対する品

質及びリアリズムのレベルを設定し

ます。  
テクスチャ設定では、システム処理

性能の増強またはイメージ品質の向

上の何れかを好みに応じて設定でき

ます ：  
性能向け設定は、平らな壁、床、 テ

ーブルの表面など 、均一でなめらか

な表面を持つオブジェク トを表示す

るアプリケーションに最適です。  
品質向け設定は、すりガラス 、 木、

斑点模様の大理石、図案カーペッ ト

など 、表面テクスチャが高度に精密

なオブジェク トやサーフェイスを表

示するアプ リケーシ ョ ンに最適で

す。  
 
 

 

 ミ ップマップ詳細レベル 
ミ ップマッピングは 3D オブジェク ト

表面のディテールをバックグラウン

ドで保存してお くテクスチャ技術で

す。低解像度から高解像度までの一

連のテクスチャマップがメモリに保

存され、必要なディテールのレベル

に応じて選択的にオブジェク ト 表面

の描写に使用されます。 ミ ップマッ

プデ ィテールレベルでは、システム

処理性能優先または画質優先のいず

れかを設定できます。  
性能優先は、3D 画像が動画であり 、

滑らかな動きが重要である場合に最

適です。  
画質優先は、特に動 くオブジェ ク ト

が背景で回転または移動するなど細

部までの表面描写が必要である場合

に最適です。  
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 TRUFORM™ 
TRUFORM は ATI により開発された技

術で、従来の 3D レンダリングソフ ト

ウェアのバンド幅と メモ リ上の制約

を克服し 、最も滑らかで自然な 3D 画

像を生成します。TRUFORM は円滑性

向上のみならず 、高精度のライテ ィ

ング効果も実現します 。 これによ

り 、曲面を有するオブジェク ト 表面

のライテ ィング効果で、3D シーンで

の写実性が大幅に向上されます。  
TRUFORM では、システム処理性能優

先または画質優先のいずれかを設定

できます。  
性能優先は、高いレベルの滑らかさ

やライテ ィングのディテールが必要

とされない 3D 画像に最適です。  
画質優先は、オブジェク トの形状お

よび反射特性において高いレベルの

写実性が要求される場合に最適で

す。  
 
 

 

 SMARTSHADER™ 
SMARTSHADER テクノロジーは各ピク

セルから表示デバイスへのレンダリ

ングを行う小さなプログラムである

ピクセルシェーダー(Pixel Shaders)の分

野で大きな改善を取 り入れていま

す。単一のレンダリングパスにおい

て最大 6 テクスチャをサポートする

こ とで 、マルチパスレンダリングに

関連するメモリバン ド幅の制約が大

幅に緩和され、レンダリング性能が

向上しました 。シ ェーダープログラ

ム最大実行可能長が倍になったこ と

で 、多 くの複雑な効果が作られて 、

頭髪、皮膚、木材、水といった物質

および表面の視覚特性をより正確に

表現できるようになりました。  
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 プレビューなし  
プレビューなしページには基本的 3D
機能が全部 1 つのページに集約さ

れ、プレビューウ ィン ドウを伴わな

いことで迅速なアクセスおよび調節

が可能となります 。通常の各機能設

定ページと同じように 、以下の 3D 機

能を変更することができます ：  
アンチエイリアシング 
アニソ ト ロピ ッ ク ・ フ ィル タ リ

ング 
テクスチャ設定 
ミ ップマップ詳細レベル 
TRUFORM™ 
再更新待ち 
SMARTSHADER™効果 

このページは、効果が既知で設定変

更をプレビューする必要がない場合

に有用です。  
 
 

 

 API 特性 
API特性ダイアログはDirect3D® および

OpenGL®アプリケーシ ョンプログラマ

ブルインタフ ェース (API)専用の設定

に使用されます。これら設定は API を
使用する 3D アプリケーション内での

互換性問題を解決するのに用いられ

ます。  
このダイアログはお持ちの 3D アプリ

ケーションで使用される API (Direct3D®

または OpenGL®)のタイプが既知であ

り 、特定の API関連機能について設定

を行う場合に使用します。  
お持ちの 3D アプリケーションで使用

される APIのタイプが不明の場合は、

3D アプリケーシ ョンの説明書をご参

照ください。  
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カラー ：カラー ：カラー ：カラー ：  
カラーページは、ご使用のデスク ト ップ 、 フルスクリーン 3D アプリケーシ ョ

ンおよびゲームでのカラープロパティ設定を行います。変更を適用する前には

画像カラー修正(Color Correction Images)によりプレビューすることができます。

カラー曲線は、ガンマ、輝度、 コン ト ラス ト全部の値をグラフ ィ ッ クス表示し

たものです。カラー曲線はこれら要素への変更を反映します。  
 

 

 カラーデスク ト ップ  
ガンマ調節は全体的なカラー表現の
豊かさを調節できます。全体の輝度
調節には輝度調節を 、全体的なコン
ト ラス ト調節にはコン ト ラス ト 調節
を使用します。  
カラー-フルスクリーン 3D 
ガンマ調節は全体的なカラー表現の
豊かさを調節します 。全体の輝度調
節には輝度調節を、全体的なコン ト
ラス ト調節にはコン ト ラス ト調節を
使用します。  
ガンマの調節は、カラーコーディ ン
グに大き く依存する CAD アプリケー
シ ョンまたはリアルなカラーを必要
とするアプ リケーシ ョ ンに有用で
す。  
輝度およびコン ト ラス トの調節は薄
暗いシーンのある 3D ゲームに有用で
す。  

 
ビデオビデオビデオビデオ ：：：：  
ビデオ設定でビデオファイル表示の設定ができます ：  
 

 

 標準設定 
ビデオオーバーレイ標準設定 (Video 
Overlay Standard Settings) では 、 ホー

ム、オフ ィス 、シアターおよびカス

タムからなるビデオプリセッ ト が使

用可能です。ビデオプリセッ ト ド ロ

ップダウン メニューからプリセッ ト

を選択して ください 。  
オーバーレイ/VIDEOVISION 
このページからガンマ 、輝度、 コン

ト ラス ト 、飽和 、 ヒ ューのマニュア

ル設定が可能です。  
シアターモード  
シアターモードはス ト リー ミングビ

デオ再生方法を変更する際に使用し

ます。  
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SMARTGART™ ：：：：  
SMARTGART™ はソフ トウェアテス ト及び診断ツールであり 、グラフ ィ ッ クカ
ードの最適設定を決める為の各種 AGP バステストを行い、システムの安定性を
確保します。テス トはコンピュータ起動時に自動的に実行されます ； コンピュ
ータが正常に機能する場合、調整を行う必要はありません。  
 

 

 コンピュータ独特の要求に合うよ うに 、

AGP バス設定を手動で調整することがで

きます 。変更後は“Restest All”ボタンによ

り 、 SMARTGART™ を再 テ ス ト で き ま

す。  
 
注意 ： これら設定を変更すると、システ

ムが不安定になる可能性があります。  

 
VPU リカバー ：リカバー ：リカバー ：リカバー ：  
VPU リカバーは、グラフ ィ ッ クスプロセッサがディスプレイ -ドライバ指示に反
応して停止した場合、これを ATI ビデオドライバから検知可能にします。これ
が生じた場合、ビデオドライバはグラフ ィ ッ クスハードウェアのリセッ トを試
みます。ほとんどの場合は VPU リカバーによりシステム再起動なしでグラフ ィ
ックスプロセッサがリセッ ト されます。  
コンピュータがフリーズから復帰できない場合は、VPU リカバーがコンピュー
タをソフ トウェアレンダリングモードに切替え、再起動前に処理中の作業を保
存できる状態にします。  
 

 

 VPU リカバーの有効化 
VPU リカバーが有効にされると、 エ

ラー報告がATI Technologies宛に作成さ

れます。VPU リカバーが有効であれ

ば、エラー報告を E メールの形で ATI
に送信できます。  
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3.2. Windows® 2000 ドライバのインストールドライバのインストールドライバのインストールドライバのインストール 
 
グラフ ィ ッ クスカード ドライバをインス トールし 、より高い性能 ・解像度、さ

らにグラフ ィ ッ クスカードの優れたグラフ ィ ッ ク機能をお楽しみ ください 。最

新ドライバのインス トールを確かめるため、グラフ ィ ッ クスカード付属のイン

ストール CD を挿入して ください 。  
 
Windows® 2000 にグラフ ィ ックカード ドライバをインス トールするには、まずイ

ンス トール CD を挿入して く ださい。AUTORUN 画面が現れます。 Install Display 
Driver をクリ ック した後、ウィザードに従い、 ドライバをインス トールして く

ださい。  
 
Windows®が自動的に CD を表示しない場合は、以下のステップを実行して くださ

い ：  
1. コン トロールバーの Start ボタンをクリ ックして ください。  
2. Run を選択して ください。  
3. 以下を入力して ください ：D:\SETUP.exe 

(D がご使用の CD-ROM ドライブでない場合は、正しいドライブレターを

選択して ください。 ) 
4. OK をクリックして ください。  
5. Install Display Drivers をクリッ クし 、インス トールウィザードを開始して

ください 。  
6. Next をクリックして ください。  
7. 使用許諾契約書に対し、Yes をクリ ックして ください。  
8. ウィザードの画面上の指示に従い、インス トールを完了して ください。  

 

 
注意 

グラフ ィ ッ クスアクセラレータ ド ラ イバをインス トールする前

に、Windows® 2000 に、Windows® 2000 サービスパック (またはそれ以

降)がインストールされていることをお確かめください。  
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4. トラブルシューテ ィングヒン トトラブルシューテ ィングヒン トトラブルシューテ ィングヒン トトラブルシューテ ィングヒン ト     
 
 
何らかの問題が生じた場合は、以下のトラブルシューテ ィングチップを参照し

て ください 。より高度なトラブルシューテ ィング情報に関しては、お近 くの販

売店または GIGABYTE にご連絡ください。  
    

カードが確実に AGP スロッ ト に挿してあるかチェックしてくだ さい 。  
ディスプレイケーブルが、カードのディスプレイコネクタに正し く固定

されていることをお確かめください。  
モニタとコンピュータをコンセン トに正し く差し込み、電源が入ってい

ることを確かめて ください。  
必要に応じて、マザーボードの内蔵グラフ ィ ックス機能を無効にして く

ださい。詳細に関しては、コンピュータマニュアルを参照、またはメー

カーにお問合わせください。  
(注 ： メーカーにより 、内蔵グラフ ィ ッ クスを無効にする、またはセカ

ンダリディスプレイとすることを禁じている場合もあります。 ) 
グラフ ィ ッ クス ドライバをインス トールする際は、適切なディスプレイ

デバイスおよびグラフ ィ ックスカードを選択して ください。  
コンピュータを再起動します。  
システム再起動後、キーボードの F8 キーを押します。Windows 拡張オプ

シ ョン メニューが表示されたら 、Safe Mode を選択し、Enter キーを押し

ます。  
Safe Mode に入った後、デバイスマネージャでグラフ ィ ックカードのドラ

イバが正しいか確認します。  
詳細に関しては、Windows® Help のトラブルシューテ ィングガイドを参照、

またはコンピュータメーカーまでお問合わせください。  
 
 

 
必要に応じて、モニタ調節パネルでモニタ設定を調節し 、 画面のフォ

ーカス度や鮮明度を調節してく だ さい 。 (モニタマニュアルを参照し

て ください。 ) 
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5. 付録付録付録付録 
 
5.1. BIOS をリフラ ッシュさせるにはをリフラッシュさせるにはをリフラッシュさせるにはをリフラッシュさせるには 
5.1.1. MS-DOS モードでのモードでのモードでのモードでの BIOS の書き換えの書き換えの書き換えの書き換え 
1. ダウンロードした Zip ファイルをハードディスクまたはフロッピーディスク

に解凍します。この手順では A ドライブを仮定しています。  
2. コンピュータを MS-DOS モードで再起動します。 (Windows 2000/XP で、コンピ

ュータを MS-DOS モードで起動するには起動ディスクが必要です。 ) 
3. コマンドプロンプ トを A:\>に変更します。  
4. A:\>プロンプトから [BIOS flash utility name] -p 0 [BIOS file name]とタイプ入力(例例例例: 

atiflash -p 0 r955128d.f2)し 、Enter を押します。  
5. 処理が終わるのを待って、コンピュータを再起動させます。  
 
5.1.2. Windows モードでのモードでのモードでのモードでの BIOS の書き換えの書き換えの書き換えの書き換え 
1. ディスプレイ ド ライバをインス トール後、 タスクバーの右下に GIGABYTE 

 アイコンが現れます。右クリック して@VGA ユーティリティ を選択しま

す。  
 

  
 
2. インターネッ ト経由で BIOS を更新 

a. Live Update チェックボックスを選択し 、Flash をクリックします。＠VGA
はご使用のカード用の BIOS を GIGABYTE @VGA サーバから自動ダウンロ

ードし 、アップデートを行います。 (ご使用のカード上の現在の BIOS が

最新の場合、＠VGA は BIOS のダウンロード /アップグレードを行いませ

ん)。  
3. インターネッ トを経由しないで BIOS を更新 

a. ご使用のカード用の BIOS ZIP ファイルを GIGABYTE の Web サイトよりダ

ウンロードし 、ハードデ ィスク (またはフロッピーディスク )に解凍しま

す。  
b. From Local File チェックボックスを選択し 、Flash をクリックします。  
c. ハードディスク (またはフロッピーディスク )から BIOS ファイルを選択し

ます。  
d. 画面の指示に従い、アップデート手続きを完了します。  

@VGA flash BIOS ユーティリティ 。  
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5.2. 解像度と色深度表解像度と色深度表解像度と色深度表解像度と色深度表(Windows® XP) 
 

Radeon 9600 PRO 2D 単一ディスプレイモード  
ディスプレイ

スクリーン解

像度 

最大リフレ

ッシュレー

ト (Hz) 

色深度(bpp) 
8bpp (256 色) 
標準モード  

16 bpp (65K カラー) 
ハイモード 

32 bpp (16.7M) 
ト ゥルーモード  

640 x 480 200    
800 x 600 200    
1024 x 768 200    
1152 x 864 100    
1280 x 768 85    
1280 x 960 160    
1280 x 1024 120    
1600 x 1200 100    
1792 x 1344 85    
1800 x 1440 70    
1856 x 1392 75    
1920 x 1080 75    
1920 x 1200 85    
1920 x 1440 75    
2048 x 1536 66    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* この表は単なる参照用です。実際にサポート される解像度はご使用のモニ

タに依存します。
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