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なることもあります。なることもあります。

本書中のいかなる内容に関しても、本マニュアル作成者もしくは弊社関係社本書中のいかなる内容に関しても、本マニュアル作成者もしくは弊社関係社
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ん。ん。V G AV G A カードに貼られているラベルは絶対にはがさないで下さい。はがすとカードに貼られているラベルは絶対にはがさないで下さい。はがすと

V G AV G A カードの保証が無効になる場合があります。カードの保証が無効になる場合があります。

この製品この製品は米国特許、その他のマクロビジョン社と特許所有者によって特許権は米国特許、その他のマクロビジョン社と特許所有者によって特許権

が守られ、コピーライト保護技術を持ち合わせている。このコピーライト技が守られ、コピーライト保護技術を持ち合わせている。このコピーライト技

術は家庭又はその他の制限付きの使用が許可されており、技術の一般使用は術は家庭又はその他の制限付きの使用が許可されており、技術の一般使用は

マクロビジョン社の許可を要し、技術の分解、又は逆設計マクロビジョン社の許可を要し、技術の分解、又は逆設計(( 逆エンジニアリン逆エンジニアリン

グ）は禁止されている。グ）は禁止されている。

　第一章　ユーザーズマニュアル　第一章　ユーザーズマニュアル
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1 .1 . イントロダクションイントロダクション

1 .11 .1　序文　序文

卓越したグラフィックパフォーマンス！！卓越したグラフィックパフォーマンス！！

G V - 9 2 0 0G V - 9 2 0 0シリーズは超越したパフォーマンスと機能をメインストリーム市場に提シリーズは超越したパフォーマンスと機能をメインストリーム市場に提

供します。供します。Microdoft DirectX 9 Microdoft DirectX 9 をサポートする証明済みのすばらしいパワフをサポートする証明済みのすばらしいパワフ

ルなパフォーマンスをお手ごろな価格で提供します。ルなパフォーマンスをお手ごろな価格で提供します。3 D3 D ゲームからストリーミゲームからストリーミ

ングビデオ、マルチメディアアプリケーション、多様なアプリケーションまングビデオ、マルチメディアアプリケーション、多様なアプリケーションま

で、で、G V - 9 2 0 0G V - 9 2 0 0 シリーズはすばらしいグラフィックパフォーマンスを提供する腕力シリーズはすばらしいグラフィックパフォーマンスを提供する腕力

と不屈の精神を備えています！！と不屈の精神を備えています！！

1.21.2　特徴　特徴

■■ 高機能高機能3D3DグラフィックのためのグラフィックのためのRADEONRADEON ??9200GPU9200GPUとと64/128MB DDR64/128MB DDRメモリをサメモリをサ

ポートします。ポートします。

■■ HYPER ZHYPER ZTMTM I II Iテクノロジーをサポート。テクノロジーをサポート。

■■ SMOOTHVISIONSMOOTHVISION TMTMはパフォーマンスに大きな影響を与えることなく、はパフォーマンスに大きな影響を与えることなく、3 D3 Dオブオブ

ジェクトのエッジを除去し、滑らかにします。ジェクトのエッジを除去し、滑らかにします。

■■ 200MH200MHｚのハイスピードダブルデータレートｚのハイスピードダブルデータレート(DDR)SDRAM(DDR)SDRAMメモリをサポート。メモリをサポート。

■■ 165MHz165MHzのデジタル・インターフェイス規格のデジタル・インターフェイス規格TMDS(Transition-Minimized DifTMDS(Transition-Minimized Dif

ferential Signaling)ferential Signaling)コア技術を採用し、コア技術を採用し、(1600X2000)(1600X2000)以上の解像度にも以上の解像度にも

対応しています。対応しています。

■■ ビデオキャプチャ機能をサポートビデオキャプチャ機能をサポート(GV - 9 2 0 0 - V I V O( G V - 9 2 0 0 - V I V Oのみのみ))

■■ V-TunerV-Tunerをサポート。をサポート。
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日

本
語2 .1  2 .1  アイテムのチェックアイテムのチェック

G V - 9 2 0 0G V - 9 2 0 0 シリーズは以下の内容を梱包しています。シリーズは以下の内容を梱包しています。

●● GV-9200GV-9200シリーズシリーズ(GV-R9200-64D(GV-R9200-64D，，GV-R9200-128DGV-R9200-128DまたはまたはGV-R9200-GV-R9200-

V I V O )V I V O )グラフィックスアクセラレータグラフィックスアクセラレータ x  1 x  1

●● ユーザーズマニュアルユーザーズマニュアル

●● GV-9200GV-9200シリーズドライバシリーズドライバCD x 1CD x 1

●● Power DVD XP CD x 1Power DVD XP CD x 1

●● Power Director x 1(GV-R9200-VIVOPower Director x 1(GV-R9200-VIVOのみのみ))

●● ゲームゲームCD x 2(GV-R9200-VIVOCD x 2(GV-R9200-VIVOのみのみ))

●● ゲームゲームCD x 1(GV-R9200-64D,GV-R9200-128DCD x 1(GV-R9200-64D,GV-R9200-128Dのみのみ))

●● S-VideoS-VideoととAV In/OutputAV In/Outputをサポートするケーブルをサポートするケーブル

●● S-VideoS-VideoととAV In/OutputAV In/Outputをサポートするケーブルをサポートするケーブル

(GV-9200-VIVO(GV-9200-VIVOのみのみ))

ハードウェアの取り付けハードウェアの取り付け

拡張カードには非常に精巧な集積回路拡張カードには非常に精巧な集積回路( I C )( I C ) チップが搭載されています。チップが搭載されています。
静電気による損傷から保護するために、コンピュータを取り扱う際に静電気による損傷から保護するために、コンピュータを取り扱う際に
は常に以下の注意事項に従う必要があります。は常に以下の注意事項に従う必要があります。

1.1. コンピュータの内部を操作するときは、コンピュータのプラグコンピュータの内部を操作するときは、コンピュータのプラグ

を抜いてください。を抜いてください。

2.2. コンピュータのコンポーネントを処理する前に、アースされたコンピュータのコンポーネントを処理する前に、アースされた
リストストラップを使用してください。お持ちでない場合は、リストストラップを使用してください。お持ちでない場合は、

安全にアースされた物体または電源装置のケースなどの、金属安全にアースされた物体または電源装置のケースなどの、金属

の物体に両手を触れてください。の物体に両手を触れてください。

3.3. コンポーネントをシステムから離すとき、コンポーネントは、コンポーネントをシステムから離すとき、コンポーネントは、

アースされた静電気防止パッドやコンポーネントに付属するアースされた静電気防止パッドやコンポーネントに付属する

バッグの上に置いてください。バッグの上に置いてください。

このカードは非常に静電気のダメージを受けやすく、敏感な帯電このカードは非常に静電気のダメージを受けやすく、敏感な帯電

性のコンポーネントを含んでおりますので、カードを取り付けるまで性のコンポーネントを含んでおりますので、カードを取り付けるまで

はパッケージの中に入れておいて下さい。はパッケージの中に入れておいて下さい。

製品の取り出しと取り付けは静電気防止のマットの上で行ってくださ製品の取り出しと取り付けは静電気防止のマットの上で行ってくださ

い。カードに明らかな不良がないかどうかを点検して下さい。輸送とい。カードに明らかな不良がないかどうかを点検して下さい。輸送と

出荷中にカードにダメージを与える可能性があります。作業を進める出荷中にカードにダメージを与える可能性があります。作業を進める
前に輸送、出荷ダメージがないかを確かめてください。前に輸送、出荷ダメージがないかを確かめてください。

MM カードに不良がある場合にシステムの電源は絶対に入れないで下さい。カードに不良がある場合にシステムの電源は絶対に入れないで下さい。

MM グラフィックカードを正しく動作させるために、ギガバイトのグラフィックカードを正しく動作させるために、ギガバイトのB I O SB I O S のみのみ

を使用して下さい。ギガバイトのを使用して下さい。ギガバイトのB I O SB I O S 以外のものを使用した場合、グラ以外のものを使用した場合、グラ

フィックカードに問題を引き起こす可能性があります。フィックカードに問題を引き起こす可能性があります。

警告！警告！
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日
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語 2 . 22 . 2 　ボードのレイアウト　ボードのレイアウト

1) GV-R9200-64D (64MB DDR) / GV-R9200-128D (128MB DDR)1) GV-R9200-64D (64MB DDR) / GV-R9200-128D (128MB DDR)

TV-outTV-out

VGA MonitorVGA Monitor

ConnectorConnector
(15pin)(15pin)

DVI ConnectorDVI Connector

TV-outTV-out

VGA MonitorVGA Monitor

ConnectorConnector
(15pin)(15pin)

DVI ConnectorDVI Connector

AV OutputAV Output

NTSC / PAL TVNTSC / PAL TV

ProjectorProjector

S-VideoOutputS-VideoOutput

DVI OutputDVI Output

 Digital LCD Monitor Digital LCD Monitor

DVI-I to D-subDVI-I to D-sub
ConnectorConnector

VGA OutputVGA Output

 Analog LCD Monitor Analog LCD Monitor

OROR

 Analog LCD Monitor Analog LCD Monitor  Analog Monitor Analog Monitor

OROR
VGA OutputVGA Output
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VIVOVIVO

VGA MonitorVGA Monitor

ConnectorConnector
(15pin)(15pin)

DVI ConnectorDVI Connector

VIVOVIVO

VGA MonitorVGA Monitor

ConnectorConnector
(15pin)(15pin)

DVI ConnectorDVI Connector

NTSC / PAL TVNTSC / PAL TV

ProjectorProjector DVI OutputDVI Output

 Digital LCD Monitor Digital LCD Monitor

DVI-I to D-subDVI-I to D-sub
ConnectorConnector

VGA OutputVGA Output

 Analog LCD Monitor Analog LCD Monitor

OROR

 Analog LCD Monitor Analog LCD Monitor  Analog Monitor Analog Monitor

OROR
VGA OutputVGA Output

2) GV-R9200-VIVO (128MB DDR)2) GV-R9200-VIVO (128MB DDR)

AV OutputAV Output

S-Video OutputS-Video Output

AV InputAV Input

S-Video InputS-Video Input
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日
本

語 2 . 32 . 3 　ハードウェアの取り付け　ハードウェアの取り付け

グラフィックカードの取り付け。グラフィックカードの取り付け。

さあ、コンピュータを用意して、グラフィックスアクセラレータカードのインストールの準備さあ、コンピュータを用意して、グラフィックスアクセラレータカードのインストールの準備

を整えましょう。を整えましょう。

グラフィックスアクセラレータ をインストールするためにグラフィックスアクセラレータ をインストールするために::

1.1. コンピュータとモニターの電源をオコンピュータとモニターの電源をオ

フにしてから、ディスプレイケーブフにしてから、ディスプレイケーブ

ルをコンピュータの背面から取り外ルをコンピュータの背面から取り外

してください。してください。

2.2. コンピュータのカバーを外して下さコンピュータのカバーを外して下さ
い。もし必要であれば、お使いのコい。もし必要であれば、お使いのコ
ンピュータのマニュアルをご参照くンピュータのマニュアルをご参照く
ださい。ださい。

3.3. コンピュータ内のグラフィックカーコンピュータ内のグラフィックカー
ドを取り外します。または、もしおドを取り外します。または、もしお
使いのコンピュータがオンボードの使いのコンピュータがオンボードの
グラフィックカードを備えている場グラフィックカードを備えている場
合は、それを無効に設定する必要が合は、それを無効に設定する必要が
ある可能性があります。詳しい情報ある可能性があります。詳しい情報
に関しては、お使いのコンピュータに関しては、お使いのコンピュータ
の資料をご確認ください。の資料をご確認ください。
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日
本

語
日

本
語

AGP slotAGP slotGV-R9200 series graphics cardGV-R9200 series graphics card

To Flat Panel DisplayTo Flat Panel Display

7 Pin7 Pin
for TV-out onlyfor TV-out only

To VGA MonitorTo VGA Monitor

9 Pin9 Pin

for VIVO onlyfor VIVO only

4.4. A G PA G P スロットを場所を確認します。スロットを場所を確認します。

もし必要であれば、このスロットかもし必要であれば、このスロットか

ら金属のカバーを取り外し、グラら金属のカバーを取り外し、グラ

フィックカードをフィックカードをA G PA G P スロットに一スロットに一

直線になるように合わせて、完全に直線になるように合わせて、完全に

差し込まれるまでしっかりと押し込差し込まれるまでしっかりと押し込

みます。みます。

5.5. ねじでカードをしっかりと再度固定ねじでカードをしっかりと再度固定
し、コンピュータのカバーもまた取し、コンピュータのカバーもまた取
り付けます。り付けます。

6.6. ディスプレイケーブルをカードに接ディスプレイケーブルをカードに接
続し、コンピュータとモニターの電続し、コンピュータとモニターの電
源をオンにします。お使いのグラ源をオンにします。お使いのグラ
フィックカードがフィックカードがD V ID V I コネクタに対コネクタに対
応している場合はフラットパネル応している場合はフラットパネル
ディスプレイを下記の図のような適ディスプレイを下記の図のような適
するコネクタに接続することができするコネクタに接続することができ
ます。ます。

グラフィックカードドライバのインストールの準備が出来ました。この詳しい手グラフィックカードドライバのインストールの準備が出来ました。この詳しい手
引きについて、お使いの引きについて、お使いのO SO S を次ページからのリストより選び、ご参照ください。を次ページからのリストより選び、ご参照ください。
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日
本

語 3 .  3 .  ソフトウェアのインストールソフトウェアのインストール

3.13.1　　WINDOWSWINDOWS®® 98/98SE/WINDOWS 98/98SE/WINDOWS®® ME/WINDOWS ME/WINDOWS®® XP XP

ドライバとユーティリティのインストールドライバとユーティリティのインストール

WinWin®® 98/98SE/WINDOWS 98/98SE/WINDOWS®® 2000/Win 2000/Win®® ME/Win ME/Win®® XP XPドライバのインストールはとてもドライバのインストールはとても

シンプルです。シンプルです。C D - R O MC D - R O M ドライブにドライバドライブにドライバC DC Dを入れると、自動的にを入れると、自動的にA U T O R U NA U T O R U N のの

ウィンドウが立ち上がりウィンドウが立ち上がり((もし立ち上がらない場合には直接“もし立ち上がらない場合には直接“D: / s e t u p . e x eD : / s e t u p . e x e”か”か

ら立ち上げてください。ら立ち上げてください。))それから画面の指示に従いそれから画面の指示に従いG V - R 9 2 0 0G V - R 9 2 0 0のドライバをセッのドライバをセッ

トアップします。トアップします。( 3 . 1 . 3( 3 . 1 . 3“ステップ“ステップ  バイバイ  ステップインストール”に示されたステップインストール”に示された

指示に従ってください。指示に従ってください。))

3.1.1 3.1.1 オペレーションシステムの必要条件オペレーションシステムの必要条件

●● お使いのお使いのOSOSががMicrosoft WindowsMicrosoft Windowsの場合、の場合、GV-R9200GV-R9200シリーズのドライバシリーズのドライバ

をシステムに読み込む時、お使いのをシステムに読み込む時、お使いのOS(WIndows 98/98SE,Windows2000OS(WIndows 98/98SE,Windows2000まま

たはたはWindows ME)Windows ME)ににDirectX 9DirectX 9がインストールされているかどうかを確がインストールされているかどうかを確

認して下さい。認して下さい。

●● GV- R 9 2 0 0G V - R 9 2 0 0シリーズのドライバをシリーズのドライバをSIS , A L IS I S , A L IもしくはもしくはVIAV I Aのチップセットで構のチップセットで構

成されているマザーボードにインストールする場合、それに適したドラ成されているマザーボードにインストールする場合、それに適したドラ

イバをインストールして下さい。イバをインストールして下さい。
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3.1.2 Direct X3.1.2 Direct Xのインストールのインストール

MicrosoftMicrosoftののDirec t  X 9 (D i r e c t  X 9 (またはそれ以降のバージョンまたはそれ以降のバージョン))のインストールによってのインストールによって

WinWin ®® 98/98SE/WINDOWS 98/98SE/WINDOWS®® 2000 2000またはまたはWindowsWindows ®® ME MEはより優れたはより優れた3D3Dパフォーマンスパフォーマンス

を得ることが出来ます。を得ることが出来ます。

MM注注:Win:Win®® 98/98SE/WINDOWS 98/98SE/WINDOWS®® 2000 2000またはまたは/Windows/Windows®® ME/Windows ME/Windows®® XP XPののMPEGMPEGサポーサポー

トをするソフトウェアのためには、先にトをするソフトウェアのためには、先にD i r e c t  X 9 (D i r e c t  X 9 ( またはそれ以降のバージョまたはそれ以降のバージョ

ンン)) をインストールしなければなりません。をインストールしなければなりません。

2."Next"2."Next"アイコンをアイコンを

クリックします。クリックします。

3.3."Next""Next"アイコンをアイコンを

クリックします。クリックします。

1. DirectX 1. DirectX ドライバのインストールドライバのインストール::

"Install DirectX 9" "Install DirectX 9" アイテムをクアイテムをク

リックして下さい。リックして下さい。
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D i r e c t XD i r e c t Xのインストールが完了しました。のインストールが完了しました。

4. "Finish" 4. "Finish" アイテムをアイテムを

クリックします。クリックします。
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3 . 1 . 33 . 1 . 3　　  ドライバのインストールドライバのインストール

この手引きはステップこの手引きはステップ  バイバイ  ステップインストールのガイドです。ステップインストールのガイドです。

ステップステップ1 :  1 :  新しいハードウェアの追加新しいハードウェアの追加

G V - R 9 2 0 0G V - R 9 2 0 0を初めてお使いのコンピュータに差し込んだ後、を初めてお使いのコンピュータに差し込んだ後、Wi n d o w sW i n d o w sは自動的に新は自動的に新

しいハードウェアを検出し、“新しいハードウェアが見つかりました。”といしいハードウェアを検出し、“新しいハードウェアが見つかりました。”とい

うメッセージが表示されます。ここで“ドライバをインストールしない”を選うメッセージが表示されます。ここで“ドライバをインストールしない”を選

択し、択し、O KO K をクリックします。をクリックします。

ステップステップ2 :  2 :  デバイスドライバの更新ウィザードデバイスドライバの更新ウィザード: P C I: P C I グラフィックアダプターグラフィックアダプター( V G A )( V G A )

2. "Finish2. "Finish""アイコンをアイコンを
　クリックします　クリックします。。

1. "Next1. "Next""アイコンをアイコンを

クリックします。クリックします。

MM  "Cancel"Cancel""はクリックしないで下さい。はクリックしないで下さい。

システムがハングアップします。システムがハングアップします。

ステップステップ3 :  3 :  デバイスドライバの更新ウィザードデバイスドライバの更新ウィザード:: 終了終了

この時システムはこの時システムはV G AV G Aドライバのインストールを完了させるためにドライバのインストールを完了させるためにW i n d o w sW i n d o w s ののC DC D

を要求してきます。もしを要求してきます。もしCDCDをお持ちでない場合は、をお持ちでない場合は、C:/Wind o w s / S y s t e mC : / W i n d o w s / S y s t e mディレクディレク

トリを選択します。トリを選択します。

ステップステップ4 :  4 :  システムの設定の変更システムの設定の変更
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システムが読み込みを終了した後、システムが読み込みを終了した後、GV-R9200 GV-R9200 シリーズのドライバのシリーズのドライバの

CDCDディスクをお使いのディスクをお使いのCD-ROMCD-ROMに入れてください。この時、自動的にに入れてください。この時、自動的に

A U T O R U NA U T O R U Nの画面が表示されます。もし表示されない場合はの画面が表示されます。もし表示されない場合は " D : " D :

¥setup.exe"¥setup.exe"から直接立ち上げることが出来ます。から直接立ち上げることが出来ます。

3."No3."No" " アイコンをアイコンを

クリックします。クリックします。

Step 5: Step 5: ドライバのセットアップドライバのセットアップ

((下記の画面は下記の画面はWindows XPWindows XPで表示されるものです。で表示されるものです。))

2."Next"2."Next"をを

クリックします。クリックします。

1."Windows XP Drivers (Radeon1."Windows XP Drivers (Radeon

 9200 Series)" 9200 Series)"アイテムをクリックアイテムをクリック

します。します。
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3. Yes"3. Yes"をクリックをクリック

します。します。

4. "Express" 4. "Express" またはまたは"Custom""Custom"

アイコンをクリックします。アイコンをクリックします。

5.  "Finish"5.  "Finish"をクリックし、をクリックし、

コンピュータを再起動します。コンピュータを再起動します。
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2."Next"2."Next"をクリックをクリック

します。します。

3.3.名前と会社名を入力します。名前と会社名を入力します。

4.  "Finish"4.  "Finish"をクリックし、をクリックし、

コンピュータを再起動します。コンピュータを再起動します。

1."V-Tuner"1."V-Tuner"アイテムアイテム

をクリックします。をクリックします。

3 . 1 . 43 . 1 . 4 　ドライバ　ドライバC DC D のユーティリティのユーティリティ

このユーティリティはディスプレイドライバとこのユーティリティはディスプレイドライバと V - T u n e r V - T u n e rユーティリティを含んユーティリティを含ん

でいます。ステップに従ってください。でいます。ステップに従ってください。

●●V-TunerV-Tunerのインストールのインストール : :
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●●HydravisionHydravisionのインストールのインストール : :

2."Next"2."Next"をを

クリックします。クリックします。

3. "Yes"3. "Yes"をを

クリックします。クリックします。

4. "Next"4. "Next"をを

クリックします。クリックします。

1. "Hydravision Install"1. "Hydravision Install"

アイテムをクリックします。アイテムをクリックします。
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5. "Next"5. "Next"をを

クリックします。クリックします。

6."Finish" 6."Finish" をクリックしをクリックし

コンピュータを再起動します。コンピュータを再起動します。
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3 . 1 . 53 . 1 . 5 　タスクバーのアイコン　タスクバーのアイコン

ディスプレイドライバのインストール後、ギガバイトのアイコンディスプレイドライバのインストール後、ギガバイトのアイコン    がタスクがタスク

バーのステイタスエリアに常駐します。このアイコンを右クリックをすると、バーのステイタスエリアに常駐します。このアイコンを右クリックをすると、

ギガバイトのコントロールパネルが表示され、ここにはグラフィックカードのギガバイトのコントロールパネルが表示され、ここにはグラフィックカードの

機能を高めるためのショートカットの作成やまたその他の機能が表示されます。機能を高めるためのショートカットの作成やまたその他の機能が表示されます。

このアイコンを右クリッこのアイコンを右クリッ

クします。クします。

ギガバイトのウェブサイトに接ギガバイトのウェブサイトに接

続し、グラフィックカードの続し、グラフィックカードの

アップデート情報や、最新ドラアップデート情報や、最新ドラ

イバ、またその他の情報を見るイバ、またその他の情報を見る

ことができます。ことができます。
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メモリクロックの表示メモリクロックの表示

V-TunerV-Tunerを閉じるを閉じる

Min V-TunerMin V-Tuner

コアクロックの表示コアクロックの表示

コアクロックのコアクロックの

表示と調整表示と調整

ギガバイトウェブサイトへ接続ギガバイトウェブサイトへ接続
ヘルプヘルプ V- T u n e rV - T u n e rを閉じ、システムを閉じ、システム

トレイに入れます。トレイに入れます。

メモリクロックのメモリクロックの

表示と調整表示と調整

V - T u n e r  (V - T u n e r  (オーバークロックユーティリティオーバークロックユーティリティ))

V - T u n e rV - T u n e r   グラフィックエンジンとビデオメモリの動作を頻繁に調整することがグラフィックエンジンとビデオメモリの動作を頻繁に調整することが

出来ます。出来ます。(( コアクロックとメモリークロックコアクロックとメモリークロック))



- 21 -- 21 - ソフトウェアのインストールソフトウェアのインストール

日
本

語
日

本
語

V G A  V G A  インフォメーションインフォメーション

V G A  I n f oV G A  I n f o   お使いのカードの情報をリストします。お使いのカードの情報をリストします。

カラー調整カラー調整

C o l o r  A d j u s t  C o l o r  A d j u s t  明るさ、コントラスト、明るさ、コントラスト、RG BR G Bカラーのガンマ量などのカラー調カラーのガンマ量などのカラー調

整をすることができます。整をすることができます。
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2.Using Single Display2.Using Single Display

ディスプレイドライバのインストール後、タスクバーにディスプレイドライバのインストール後、タスクバーにA t iA t i のアイコンのアイコン が常駐が常駐

します。これをクリックし、します。これをクリックし、A T iA T i のコントロールパネルを開いてください。のコントロールパネルを開いてください。

1.Rotate Screen1.Rotate Screen

3.Hydravision3.Hydravision

HYDRAVISIONHYDRAVISIONTMTMとデスクトップマネージャはとデスクトップマネージャはWindowsWindows ®®   が起動時にタスクバーに常駐が起動時にタスクバーに常駐

します。します。HYDRAVISIONHYDRAVISIONTMTMははATiATiアイコンにオプションメニューを追加します。アイコンにオプションメニューを追加します。AtiAtiアア

イコンをクリックしてアプリケーションの機能やヘルプを使用できます。またイコンをクリックしてアプリケーションの機能やヘルプを使用できます。また

HYDRAVISIONHYDRAVISION TMTMデスクトップマネージャを読み込まないようにする事も可能です。デスクトップマネージャを読み込まないようにする事も可能です。

H Y D R A V I S I O NH Y D R A V I S I O N T MT Mは多様なモニターの設定をすること出来る基本のソフトウェアでは多様なモニターの設定をすること出来る基本のソフトウェアで

す。ディスプレイ出力をす。ディスプレイ出力を22つ以上もつつ以上もつR A D E O N  9 2 0 0R A D E O N  9 2 0 0グラフィックカードはこのソグラフィックカードはこのソ

フトウェアによって十分に活用することが出来ます。ディスプレイ出力をフトウェアによって十分に活用することが出来ます。ディスプレイ出力を11 つしつし

か持たないか持たないRADEON 9200RADEON 9200でもでもHYDRAVISIONHYDRAVISION TMTMの様々な長所を活用することができまの様々な長所を活用することができま

す。す。HYDRAVISIONHYDRAVISION TMTMのインストールによってデスクトップマネージャが使用可能とのインストールによってデスクトップマネージャが使用可能と

なり、なり、HYDRAVISIONHYDRAVISION TMTMディスプレイマネージメントソフトウェアのディスプレイマネージメントソフトウェアのWindowsWindows ®®  プログプログ

ラムグループを作成します。ラムグループを作成します。
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オプションオプション

nn Version ImformationVersion Imformation  Catalyst  Catalystバージョンナンバーバージョンナンバー

を表示します。を表示します。, 2D, 2Dバージョンナンバーとドライバのバージョンナンバーとドライバの  情情

報です。報です。

nn Details buttan Details buttan このタブをクリックし、カードのハーこのタブをクリックし、カードのハー

ドウェアの詳細とドライバの情報をリストします。ドウェアの詳細とドライバの情報をリストします。

nn Re-activate all warning messagesRe-activate all warning messages   無効になっ無効になっ

ている全ての警告メッセージを表示するように設定できている全ての警告メッセージを表示するように設定でき

ます。ます。

nn EEnable ATI taskbar icon applicationnable ATI taskbar icon application Ati Atiのタのタ

スクバーのアイコンを有効または無効にすることができスクバーのアイコンを有効または無効にすることができ

ますが、ますが、AtiAtiのホットキーのサポートをする為、有効にしのホットキーのサポートをする為、有効にし

ておく必要があります。ておく必要があります。

nn Show ATI icon on taskbarShow ATI icon on taskbar  タスクバーにタスクバーにATiATiアイコアイコ

ンを常駐させるか、させないかの設定が出来ます。ンを常駐させるか、させないかの設定が出来ます。

nn Disable quick resolution featureDisable quick resolution feature   この機能はこの機能は

 " "詳細設定詳細設定""をクリックし、詳細設定に移りますをクリックし、詳細設定に移ります::

このアイテムをクリックこのアイテムをクリック

することによって画面の色することによって画面の色

の変更が出来ます。の変更が出来ます。

アダプタのアダプタの " "詳細設定詳細設定""

アイコンをクリックします。アイコンをクリックします。

このスライダを左右にスライドこのスライダを左右にスライド

することによって画面の解像度することによって画面の解像度

を変更出来ます。を変更出来ます。

3 .1 .6 3 .1 .6 画面のプロパティ画面のプロパティ

この画面はディスプレイアダプタの情報、色、画面の解像度や色の範囲。リこの画面はディスプレイアダプタの情報、色、画面の解像度や色の範囲。リ

フレッシュレートなどの情報を表示します。フレッシュレートなどの情報を表示します。

S e t t i n g s ( W i n d o w sS e t t i n g s ( W i n d o w sの解像度と画面の色の範囲の解像度と画面の色の範囲))
このセッティングプロパティではこのセッティングプロパティではD i r e c t  3 DD i r e c t  3 Dの設定の調整が出来ます。の設定の調整が出来ます。

タスクバーのタスクバーのAT iA T iアイコンをクリックすれば、アクセス可能です。アイコンをクリックすれば、アクセス可能です。

nn Reduce DVI frequency on high-resolution displaysReduce DVI frequency on high-resolution displays   高解像度で使用の場合、高解像度で使用の場合、

DV ID V I周波数を減少させる機能を有効、または無効にする設定ができます。周波数を減少させる機能を有効、または無効にする設定ができます。

nn Alternate DVI operational modeAlternate DVI operational mode Alternate DVI operational mode Alternate DVI operational modeを有効、またはを有効、または

無効にする設定ができます。無効にする設定ができます。
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O p e n G LO p e n G Lプロパティプロパティ::

このこのO p e n G LO p e n G LプロパティページではプロパティページではO p e n G LO p e n G Lの全てのコントロールが可能です。の全てのコントロールが可能です。

nn Main Settings sliderMain Settings slider

このスライダーを左にスライドさせるとアプリケーションこのスライダーを左にスライドさせるとアプリケーション

フォーマンスが最大になり、右にスライドさせるとハイクオフォーマンスが最大になり、右にスライドさせるとハイクオ

リティのリティの3 D3 Dイメージの再現が可能になります。イメージの再現が可能になります。

ll C u s t o m  S e t t i n g s  c h e c k b o xC u s t o m  S e t t i n g s  c h e c k b o x

このこの  Custom SettingsCustom Settingsにチェックが入っている時、こにチェックが入っている時、こ

の設定のスライダーは無効になっています。の設定のスライダーは無効になっています。Custom Set-Custom Set-

tingstingsではスライダーを個々にスライドさせることが可能ではスライダーを個々にスライドさせることが可能

です。個々のスライダーのセッティングをすることによです。個々のスライダーのセッティングをすることによ

りお好みの設定でアプリケーションをコントロールできりお好みの設定でアプリケーションをコントロールでき

ますが、上級者向けです。ますが、上級者向けです。

nn A n i s o t r o p i c  F i l t e r i n gA n i s o t r o p i c  F i l t e r i n g

ll A n i s o t r o p i c  F i l t e r i n g  c h e c k b o xA n i s o t r o p i c  F i l t e r i n g  c h e c k b o xでは多様なテクスチャのサンプルと共にテクスでは多様なテクスチャのサンプルと共にテクス

チャのフィルタリングのテクニックを使用できます。チャのフィルタリングのテクニックを使用できます。A p p l i c a t i o n  P r e f e r n c eA p p l i c a t i o n  P r e f e r n c eを設を設

定すれば定すれば、アプリケーションのパフォーマンスを問題ない範囲で減少させ、高品質のテク、アプリケーションのパフォーマンスを問題ない範囲で減少させ、高品質のテク

スチャを再現することができます。スチャを再現することができます。

ll Anisotropic Filtering slider Anisotropic Filtering slider このスライダーを右にスライドさせると、サンプこのスライダーを右にスライドさせると、サンプ

ルの数値が増加し、画像の最終イメージ品質を上げることができます。サンプル数値中ルの数値が増加し、画像の最終イメージ品質を上げることができます。サンプル数値中

最大の最大の16X16Xにすると、きめ細かく、はっきりとしたイメージを再現することができます。にすると、きめ細かく、はっきりとしたイメージを再現することができます。

nn SMOOTHVISIONSMOOTHVISION

ll 3 D3 Dのイメージからエッジを除去することにより、イメージの品質を高めることができまのイメージからエッジを除去することにより、イメージの品質を高めることができま

す。滑らかで自然なオブジェクトを再現することができます。す。滑らかで自然なオブジェクトを再現することができます。

ll SMOOTHVISION  SMOOTHVISION  slider slider 2X, 3X, 4X, 5X, 6X2X, 3X, 4X, 5X, 6Xの異なるサンプルパターンを選ぶことができの異なるサンプルパターンを選ぶことができ

ます。このスライダーを右に最大にスライドさせるとます。このスライダーを右に最大にスライドさせると  最もリアルな最もリアルな3D3Dのイメージを再現のイメージを再現

することができます。することができます。

nn T e x t u r e  P r e f e r e n c e  s l i d e rT e x t u r e  P r e f e r e n c e  s l i d e r

ここの設定では、お使いのアプリケーションがハイクオリティ、またはハイパフォーマンスここの設定では、お使いのアプリケーションがハイクオリティ、またはハイパフォーマンス

のどちらにするべきかを決定します。このスライダーを右にスライドさせると、ハイクオリのどちらにするべきかを決定します。このスライダーを右にスライドさせると、ハイクオリ

ティに設定できます。左にスライドさせると、テクスチャの見た目が良い範囲でパフォーマティに設定できます。左にスライドさせると、テクスチャの見た目が良い範囲でパフォーマ

ンスを高めることができます。ンスを高めることができます。

nn Mipmap Detail Level sliderMipmap Detail Level slider

mipmapmipmapのテクスチャの品質の選択ができます。のテクスチャの品質の選択ができます。MipmapsMipmapsは物体の描画サイズに合わせて切りは物体の描画サイズに合わせて切り

換えが可能な複数の解像度のテクスチャデータを用意しています。換えが可能な複数の解像度のテクスチャデータを用意しています。3D3Dオブジェクトのクオリオブジェクトのクオリ

ティを上げたいときは、それに伴ったハイクオリティのテクスチャが要求されます。ティを上げたいときは、それに伴ったハイクオリティのテクスチャが要求されます。
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mipmapmipmapは基本的にはハイクオリティですが、その他のは基本的にはハイクオリティですが、その他のmipmapmipmapはテクスチャと同じ小さなサイはテクスチャと同じ小さなサイ

ズです。スライダーを右に動かしてハイクオリティベースのズです。スライダーを右に動かしてハイクオリティベースのmipmapmipmapに設定すれば最高品質のに設定すれば最高品質の

アプリケーション体験ができます。また、左にスライドさせ、アプリケーション体験ができます。また、左にスライドさせ、mipmapmipmapのクオリティを下げれのクオリティを下げれ

ば、最高のパフォーマンスでアプリケーションを動作させるように設定できます。ば、最高のパフォーマンスでアプリケーションを動作させるように設定できます。

■■ Wait for Vertical SyncWait for Vertical Sync

これはフルスクリーンゲームのフレームレートを下げるものですが、高フレームレートにこれはフルスクリーンゲームのフレームレートを下げるものですが、高フレームレートに

よって起こるイメージの劣化率を下げることができます。よって起こるイメージの劣化率を下げることができます。A p p l i c a t i o n  P r e f e r e n c eA p p l i c a t i o n  P r e f e r e n c eでで

はモニターのリフレッシュレートを表示させるかどうかを決定することができます。はモニターのリフレッシュレートを表示させるかどうかを決定することができます。AlwaysAlways

O f fO f fはアプリケーションが可能な範囲内での高フレームレートを再現します。ただし、一般はアプリケーションが可能な範囲内での高フレームレートを再現します。ただし、一般

的にはモニターのリフレッシュレートはアプリケーションが動作するフレームレートよりも的にはモニターのリフレッシュレートはアプリケーションが動作するフレームレートよりも

低く設定されています。低く設定されています。

■■ T R U F O R M  T R U F O R M  はは3D3Dオブジェクトの曲面を滑らかでさらにリアルに再現させる設定ができます。オブジェクトの曲面を滑らかでさらにリアルに再現させる設定ができます。

■■ C o m p a t i b i l i t y  S e t t i n g s  b u t t o nC o m p a t i b i l i t y  S e t t i n g s  b u t t o n

ここをクリックすれば、ここをクリックすれば、Open G LO p e n G Lに互換性のある高度な設定にアクセスできます。に互換性のある高度な設定にアクセスできます。

●● Force Z-buffer depthForce Z-buffer depth   Z  Zバッファ値の設定をするバッファ値の設定をする

ことができます。ほとんどのアプリケーションはことができます。ほとんどのアプリケーションは

D i s a b l e dD i s a b l e dに設定されている時、より良く動作します。に設定されている時、より良く動作します。

●● Alpha dithering methodAlpha dithering method  ディザリングとアルファディザリングとアルファ

ブレンディングがブレンディングが22つが有効になっている時、アルファつが有効になっている時、アルファ

ブレンディングはスクリーンの曇りを取り除きます。ブレンディングはスクリーンの曇りを取り除きます。

●● Support KTX buffer region extensionSupport KTX buffer region extension  この機能この機能

を有効にしていれば分割スクリーンを高速にアップデーを有効にしていれば分割スクリーンを高速にアップデー

トできますが、ほとんどのアプリケーションはこの機能トできますが、ほとんどのアプリケーションはこの機能

を有効にしても影響を受けることはありません。を有効にしても影響を受けることはありません。

■■ D e f a u l t s  b u t t o nD e f a u l t s  b u t t o n

OpenGLOpenGLの設定を初期設定にリセットします。の設定を初期設定にリセットします。
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Direct 3DDirect 3Dプロパティプロパティ::

このこのDirec t  3 D LD i r e c t  3 D LプロパティページではプロパティページではDIrect  3 DD I r e c t  3 Dの設定の調整が可能です。の設定の調整が可能です。

nn Main Settings sliderMain Settings slider

このスライダーを左にスライドさせるとアプリケーションこのスライダーを左にスライドさせるとアプリケーション

フォーマンスが最大になり、右にスライドさせるとハイクオフォーマンスが最大になり、右にスライドさせるとハイクオ

リティのリティの3 D3 Dイメージの再現が可能になります。イメージの再現が可能になります。

ll C u s t o m  S e t t i n g s  c h e c k b o xC u s t o m  S e t t i n g s  c h e c k b o x

このこの  Custom SettingsCustom Settingsにチェックが入っている時、こにチェックが入っている時、こ

の設定のスライダーは無効になっています。の設定のスライダーは無効になっています。Custom Set-Custom Set-

tingstingsではスライダーを個々にスライドさせることが可能ではスライダーを個々にスライドさせることが可能

です。個々のスライダーのセッティングをすることによです。個々のスライダーのセッティングをすることによ

りお好みの設定でアプリケーションをコントロールできりお好みの設定でアプリケーションをコントロールでき

ますが、上級者向けです。ますが、上級者向けです。

nn A n i s o t r o p i c  F i l t e r i n gA n i s o t r o p i c  F i l t e r i n g

ll A n i s o t r o p i c  F i l t e r i n g  c h e c k b o xA n i s o t r o p i c  F i l t e r i n g  c h e c k b o xでは多様なテクスチャのサンプルと共にテクスでは多様なテクスチャのサンプルと共にテクス

チャのフィルタリングのテクニックを使用できます。チャのフィルタリングのテクニックを使用できます。A p p l i c a t i o n  P r e f e r n c eA p p l i c a t i o n  P r e f e r n c eを設を設

定すれば定すれば、アプリケーションのパフォーマンスを問題ない範囲で減少させ、高品質のテク、アプリケーションのパフォーマンスを問題ない範囲で減少させ、高品質のテク

スチャを再現することができます。スチャを再現することができます。

ll Anisotropic Filtering slider Anisotropic Filtering slider このスライダーを右にスライドさせると、サンプこのスライダーを右にスライドさせると、サンプ

ルの数値が増加し、画像の最終イメージ品質を上げることができます。サンプル数値中ルの数値が増加し、画像の最終イメージ品質を上げることができます。サンプル数値中

最大の最大の16X16Xにすると、きめ細かく、はっきりとしたイメージを再現することができます。にすると、きめ細かく、はっきりとしたイメージを再現することができます。

nn SMOOTHVISIONSMOOTHVISION

ll 3 D3 Dのイメージからエッジを除去することにより、イメージの品質を高めることができまのイメージからエッジを除去することにより、イメージの品質を高めることができま

す。滑らかで自然なオブジェクトを再現することができます。す。滑らかで自然なオブジェクトを再現することができます。

ll SMOOTHVISION  SMOOTHVISION  slider slider 2X, 3X, 4X, 5X, 6X2X, 3X, 4X, 5X, 6Xの異なるサンプルパターンを選ぶことができの異なるサンプルパターンを選ぶことができ

ます。このスライダーを右に最大にスライドさせるとます。このスライダーを右に最大にスライドさせると  最もリアルな最もリアルな3D3Dのイメージを再現のイメージを再現

することができます。することができます。

nn T e x t u r e  P r e f e r e n c e  s l i d e rT e x t u r e  P r e f e r e n c e  s l i d e r

ここの設定では、お使いのアプリケーションがハイクオリティ、またはハイパフォーマンスここの設定では、お使いのアプリケーションがハイクオリティ、またはハイパフォーマンス

のどちらにするべきかを決定します。このスライダーを右にスライドさせると、ハイクオリのどちらにするべきかを決定します。このスライダーを右にスライドさせると、ハイクオリ

ティに設定できます。左にスライドさせると、テクスチャの見た目が良い範囲でパフォーマティに設定できます。左にスライドさせると、テクスチャの見た目が良い範囲でパフォーマ

ンスを高めることができます。ンスを高めることができます。

nn Mipmap Detail Level sliderMipmap Detail Level slider

mipmapmipmapのテクスチャの品質の選択ができます。のテクスチャの品質の選択ができます。MipmapsMipmapsは物体の描画サイズに合わせて切りは物体の描画サイズに合わせて切り

換えが可能な複数の解像度のテクスチャデータを用意しています。換えが可能な複数の解像度のテクスチャデータを用意しています。3D3Dオブジェクトのクオリオブジェクトのクオリ

ティを上げたいときは、それに伴ったハイクオリティのテクスチャが要求されます。ティを上げたいときは、それに伴ったハイクオリティのテクスチャが要求されます。
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●● Support W-bufferSupport W-buffer allows you to enable or disable allows you to enable or disable

W-bufferW-bufferサポートの有効サポートの有効//無効の切り替えをすることがで無効の切り替えをすることがで

きます。ゲームがこの機能をサポートしていない場合はこきます。ゲームがこの機能をサポートしていない場合はこ

こをこをDIsabled(DIsabled(無効無効))にすることをお勧めします。にすることをお勧めします。

●● Support 32-bit Z-buffer depthsSupport 32-bit Z-buffer depths　　ZZバッファレーバッファレー

トをトを32bit32bitに設定することができます。に設定することができます。

●● Alpha dithering methodAlpha dithering method  ディザリングとアルファディザリングとアルファ

ブレンディングがブレンディングが22つが有効になっている時、アルファブつが有効になっている時、アルファブ

レンディングはスクリーンの曇りを取り除きます。レンディングはスクリーンの曇りを取り除きます。

●● Support DTX texture formatsSupport DTX texture formats  アプリケーションはこの種類のテクスチャフォーアプリケーションはこの種類のテクスチャフォー

マットを使用することができます。いくつかのアプリケーションでは限られた数のテクマットを使用することができます。いくつかのアプリケーションでは限られた数のテク

スチャフォーマットだけを使用することができますが、ここをスチャフォーマットだけを使用することができますが、ここを  D i s a b l e dD i s a b l e dにしているにしている

とドライバはとドライバはDTXD T Xフォーマットのテクスチャをサポートすることができなくなるのでサフォーマットのテクスチャをサポートすることができなくなるのでサ

ポートされるテクスチャフォーマットの数が少なくなります。ポートされるテクスチャフォーマットの数が少なくなります。

●● Alternate pixel centerAlternate pixel center  Direct3D Direct3Dのゲームでディスプレイに縦横にはしる線やのゲームでディスプレイに縦横にはしる線や

テキストが正しく表示されないなどの問題を解決するための機能です。但し、この設定テキストが正しく表示されないなどの問題を解決するための機能です。但し、この設定

は実際にこのような問題の兆候が現れたときのみに使用してください。他のゲームに問は実際にこのような問題の兆候が現れたときのみに使用してください。他のゲームに問

題を引き起こす可能性があります。題を引き起こす可能性があります。

■■ D e f a u l t s  b u t t o nD e f a u l t s  b u t t o n

OpenGLOpenGLの設定を初期設定にリセットします。の設定を初期設定にリセットします。

mipmapmipmapは基本的にはハイクオリティですが、その他のは基本的にはハイクオリティですが、その他のmipmapmipmapはテクスチャと同じ小さなサイはテクスチャと同じ小さなサイ

ズです。スライダーを右に動かしてハイクオリティベースのズです。スライダーを右に動かしてハイクオリティベースのmipmapmipmapに設定すれば最高品質のに設定すれば最高品質の

アプリケーション体験ができます。また、左にスライドさせ、アプリケーション体験ができます。また、左にスライドさせ、mipmapmipmapのクオリティを下げれのクオリティを下げれ

ば、最高のパフォーマンスでアプリケーションを動作させるように設定できます。ば、最高のパフォーマンスでアプリケーションを動作させるように設定できます。

■■ Wait for Vertical SyncWait for Vertical Sync

これはフルスクリーンゲームのフレームレートを下げるものですが、高フレームレートにこれはフルスクリーンゲームのフレームレートを下げるものですが、高フレームレートに

よって起こるイメージの劣化率を下げることができます。よって起こるイメージの劣化率を下げることができます。A p p l i c a t i o n  P r e f e r e n c eA p p l i c a t i o n  P r e f e r e n c eでで

はモニターのリフレッシュレートを表示させるかどうかを決定することができます。はモニターのリフレッシュレートを表示させるかどうかを決定することができます。AlwaysAlways

O f fO f fはアプリケーションが可能な範囲内での高フレームレートを再現します。ただし、一般はアプリケーションが可能な範囲内での高フレームレートを再現します。ただし、一般

的にはモニターのリフレッシュレートはアプリケーションが動作するフレームレートよりも的にはモニターのリフレッシュレートはアプリケーションが動作するフレームレートよりも

低く設定されています。低く設定されています。

■■ T R U F O R M  T R U F O R M  はは3D3Dオブジェクトの曲面を滑らかでさらにリアルに再現させる設定ができます。オブジェクトの曲面を滑らかでさらにリアルに再現させる設定ができます。

■■ C o m p a t i b i l i t y  S e t t i n g s  b u t t o nC o m p a t i b i l i t y  S e t t i n g s  b u t t o n

ここをクリックすれば、ここをクリックすれば、Direct 3DDirect 3Dに互換性のある高度な設定にアクセスできます。に互換性のある高度な設定にアクセスできます。
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Color Properties:Color Properties:
C o l o r  P r o p e r t i e s  C o l o r  P r o p e r t i e s  では、色の設定の変更を行います。また、ビデオオーバーでは、色の設定の変更を行います。また、ビデオオーバー

レイのビデオプレイングのためのガンマコントロールもできます。このカラーレイのビデオプレイングのためのガンマコントロールもできます。このカラー

セッティングは表示された全てのディスプレイデバイスに影響を与えます。赤、セッティングは表示された全てのディスプレイデバイスに影響を与えます。赤、

緑、青のディスプレイカラー設定の変更ができます。デスクトップとビデオオー緑、青のディスプレイカラー設定の変更ができます。デスクトップとビデオオー

バーレイの明るさバーレイの明るさ(( ガンマガンマ)) レベルの設定も変更可能です。レベルの設定も変更可能です。

nn Desktop brightnesDesktop brightnes　　デスクトップの色の明るさの増デスクトップの色の明るさの増

減ができます。減ができます。  お使いのディスプレイのディスプレイのお使いのディスプレイのディスプレイの

ガンマ量、明るさとコントラストなどの高度な設定。ガンマ量、明るさとコントラストなどの高度な設定。

nn Color Curve Color Curve 選択された色選択された色((赤、緑、青赤、緑、青))のカーブをマのカーブをマ

ウスで動かすことができます。ウスで動かすことができます。

nn G a m e  G a m m a  b u t t o nG a m e  G a m m a  b u t t o n   ゲームガンマプロパティにアクゲームガンマプロパティにアク

セスできます。セスできます。

nn D e f a u l t  D e f a u l t  デスクトップの明るさと色の設定を初期の値デスクトップの明るさと色の設定を初期の値

に戻します。に戻します。

nn Red / Green / Blue sliders Red / Green / Blue sliders Direct 3DDirect 3Dとフルスとフルス

クリーンモードで動作中のクリーンモードで動作中のDirect 3DDirect 3DととOpenGLOpenGLゲームのゲームの

色の明るさの増減ができます。色の明るさの増減ができます。

((注注: : ゲームガンマはゲームガンマはWindows NT4.0Windows NT4.0ではサポートされではサポートされ

ていません。ていません。))

nn RGB Lock RGB Lock GBGBのスライダーを個別に調整したり、またのスライダーを個別に調整したり、また

それと同時にそれと同時に33つ全てのスライダーを同時に調整するこつ全てのスライダーを同時に調整するこ

ともできます。ともできます。

nn Default Default ゲームガンマの設定を初期設定に戻します。ゲームガンマの設定を初期設定に戻します。
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Display Properties:Display Properties:
お使いのお使いのV G AV G AカードがカードがS - V i d e oS - V i d e oコネクタを装備している場合、第コネクタを装備している場合、第22の出力機器の出力機器((例例::

テレビ、コンピュータのモニタテレビ、コンピュータのモニタ)) をお使いのデスクトップの一部として使用し、をお使いのデスクトップの一部として使用し、

デスクトップの拡張をしたり、またお使いのデスクトップを第デスクトップの拡張をしたり、またお使いのデスクトップを第22 の出力機器にその出力機器にそ

のままコピーして使用することができます。のままコピーして使用することができます。

 T V T VまたはまたはV C RV C Rへのグラフィックカードの接続へのグラフィックカードの接続
お使いのグラフィックカードをお使いのグラフィックカードをS-V I d e oS - V I d e oケーブルでテレビケーブルでテレビ((またはまたはVC R )V C R )に接続します。但し、ほに接続します。但し、ほ

とんどのテレビとんどのテレビ( V C R )( V C R ) はコンポジットビデオ入力を備えていますので、この場合は付属していはコンポジットビデオ入力を備えていますので、この場合は付属してい

る、コンポジットビデオ用のる、コンポジットビデオ用のS - V i d e oS - V i d e oアダプタを使用します。アダプタを使用します。

1.1. コンピュータとテレビコンピュータとテレビ((またはまたはVCR)VCR)の電源を切ります。の電源を切ります。

2.2. グラフィックカードが正確に取り付けられているかを確認してください。グラフィックカードが正確に取り付けられているかを確認してください。 ( (コンピュータへコンピュータへ

のカードの取り付けとグラフィックカードのドライバのインストールに関しての情報につきのカードの取り付けとグラフィックカードのドライバのインストールに関しての情報につき

ましては、そのユーザーズマニュアルをご参照下さい。ましては、そのユーザーズマニュアルをご参照下さい。))

3.3. お使いのテレビお使いのテレビ((または、または、VCR)VCR)がが S-Video S-Video、またはコンポジットビデオ接続かを確認します。、またはコンポジットビデオ接続かを確認します。

4.4. コンピュータの背面のコンピュータの背面のS-VideoS-Video出力の場所を確認し、出力の場所を確認し、S-VideoS-Videoケーブルまたは付属のアダプタケーブルまたは付属のアダプタ

ケーブルを使い、グラフィックカードとテレビケーブルを使い、グラフィックカードとテレビ((またはまたはVCR )V C R )とつなぎます。とつなぎます。

5.5. テレビテレビ((または、または、VCR )V C R )の電源を切り、それからコンピュータの電源を切ります。の電源を切り、それからコンピュータの電源を切ります。

ディスプレイのタイプを選択します。ディスプレイのタイプを選択します。

有効有効//無効無効 "Windows "Windowsデスクトップをこのモデスクトップをこのモ

ニターに拡張する。ニターに拡張する。

このディスプレイタブは多様なモニター機能を表示していまこのディスプレイタブは多様なモニター機能を表示していま

す。ここではディスプレイデバイスの有効す。ここではディスプレイデバイスの有効//無効と無効とプライマプライマ

リリととセカンダリセカンダリディスプレイの割り当ての変更ができます。ディスプレイの割り当ての変更ができます。
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Overlay Properties:Overlay Properties:
O v e r l a y  P r o p e r t i e sO v e r l a y  P r o p e r t i e sでは明るさでは明るさ//コントラストコントラスト//彩度彩度//色味色味//ガンマの設定がでガンマの設定がで

きます。きます。
Gamma Settings:Gamma Settings:

Overlay propatiesOverlay propatiesではフルモーションビデオの再生を可能にすることができますが、ビデオではフルモーションビデオの再生を可能にすることができますが、ビデオ

オーバーレイが一つしかないため、オーバーレイが一つしかないため、プライマリプライマリのディスプレイにのみ使用可能です。ビデオのディスプレイにのみ使用可能です。ビデオ

オーバーレイコントロールはオーバーレイ調整をサポートするファイルタイプのビデオの再生オーバーレイコントロールはオーバーレイ調整をサポートするファイルタイプのビデオの再生

中に自動的に動作します。中に自動的に動作します。

nn O v e r l a y  O v e r l a y  調整調整

ll B r i g h t n e s s  B r i g h t n e s s  ビデオイメージの明るさの調整ができまビデオイメージの明るさの調整ができま

す。す。

ll ContrastContrast  ビデオイメージのコントラストの調整ができビデオイメージのコントラストの調整ができ

ます。ます。

ll S a t u r a t i o n  S a t u r a t i o n  色の彩度の調整をします。左に最大にス色の彩度の調整をします。左に最大にス

ライドさせると、白黒の画像のみの無彩色の設定になりライドさせると、白黒の画像のみの無彩色の設定になり

ます。ます。

ll H u e  H u e  色の純度と赤、緑、青の色味の調整ができます。色の純度と赤、緑、青の色味の調整ができます。

ll G a m m a  G a m m a  ビデオイメージのビデオイメージの ガンマ強度の調整ができまガンマ強度の調整ができま

す。す。

nn D e f a u l t s  b u t t o n  D e f a u l t s  b u t t o n  オーバーレイの設定を初期設定に戻すことができます。オーバーレイの設定を初期設定に戻すことができます。
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Rotation Properties:Rotation Properties:
R o t a t i o n  P r o p e r t i e sR o t a t i o n  P r o p e r t i e sはデスクトップの背景を回転させるために使用します。はデスクトップの背景を回転させるために使用します。

モニターモニター

■■ R o t a t i o nR o t a t i o n

●● S t a n d a r d  L a n d s c a p eS t a n d a r d  L a n d s c a p e   スクリーンを標準に設定スクリーンを標準に設定

します。します。..

●● Rotate 9 0ｰ  RightRotate 9 0ｰ  Right   時計回りに時計回りに9090 oo回転させるこ回転させるこ

とができます。とができます。

●● R o t a t e  1 8 0 ｰR o t a t e  1 8 0 ｰ   時計回りに時計回りに180180 oo回転させることが回転させることが

できます。できます。

●● R o t a t e  9 0 ｰ  L e f tR o t a t e  9 0 ｰ  L e f t  反時計回りに反時計回りに9090 oo回転させる回転させる

ことができます。ことができます。

■■ C o n f i g u r e  H o t k e y s  C o n f i g u r e  H o t k e y s  ホットキーによるスクリーンホットキーによるスクリーン

の回転のセットができます。の回転のセットができます。

■■ D e f a u l t s  b u t t o nD e f a u l t s  b u t t o n　ホットキーをリセットします。　ホットキーをリセットします。

SMARTGART(tm) Properties:SMARTGART(tm) Properties:
S M A R T G A R TS M A R T G A R T T MT MP r o p e r t i e s  P r o p e r t i e s  グラフィックスアクセラレータの最適な設定を決定グラフィックスアクセラレータの最適な設定を決定

する多様なバステストが自動的に作動し、システムの安定性を確立します。こする多様なバステストが自動的に作動し、システムの安定性を確立します。こ

れらの設定を変更することによって、システムが不安定になる可能性もありまれらの設定を変更することによって、システムが不安定になる可能性もありま

す。す。
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3.2 WINDOWS 20003.2 WINDOWS 2000　ドライバのインストール　ドライバのインストール

グラフィックアクセラレータのドライバをインストールする前にグラフィックアクセラレータのドライバをインストールする前にWi n d o w sW i n d o w s ®® 2 0 0 0 2 0 0 0

Service Pack Service Pack バージョンバージョン2(2(またはそれ以降のバージョンまたはそれ以降のバージョン))ががWindowsWindows®®  にインスにインス

トールされているかを確認してください。トールされているかを確認してください。

ハイパフォーマンス、高解像度を再現できるこのグラフィックカードの特別なハイパフォーマンス、高解像度を再現できるこのグラフィックカードの特別な

機能を機能をWindowsWindows ®® 2000 2000の動作中に生かすためにの動作中に生かすためにGV-R9200GV-R9200のドライバをインストーのドライバをインストー

ルする必要があります。最新のドライバのインストールを確実に行うためには、ルする必要があります。最新のドライバのインストールを確実に行うためには、

G V - R 9 2 0 0G V - R 9 2 0 0シリーズグラフィックスカードに付属のインストールシリーズグラフィックスカードに付属のインストールC DC D を使用してくを使用してく

ださい。ださい。

GV-R9200GV-R9200シリーズドライバシリーズドライバ  for Windows  for Windows®® 2000 2000のインストールのインストール

1.1. インストールインストールCDC DををCD-ROMC D - R O Mドライブに入れます。ドライブに入れます。WindowsWindows ®®  はこのはこのCDC D

を自動的に再生します。を自動的に再生します。

2.2. ““S t a r tS t a r t ”をクリックします。”をクリックします。

3.3. ““R u nR u n ”を選択します。”を選択します。

4.4. 以下のように入力します。以下のように入力します。

　　D:/SETUPD:/SETUP

5 .  5 .  ““O KO K”をクリックします。”をクリックします。

6. 6. ““Windows XP Drivers(Radeon 9200 Series)Windows XP Drivers(Radeon 9200 Series)”をクリックし、インスト”をクリックし、インスト

レーションウィザードを開始します。レーションウィザードを開始します。

7.7. ““N e x tN e x t ”をクリックします。”をクリックします。

8.8. 使用許諾を読んでから“使用許諾を読んでから“Y e sY e s ”をクリックします。”をクリックします。

9.9. 画面のウィザードの指示に従い、インストールを完了させます。画面のウィザードの指示に従い、インストールを完了させます。

3.33.3　　BIOS FLASH BIOS FLASH ユーティリティユーティリティ

G V - R 9 2 0 0G V - R 9 2 0 0シリーズのシリーズのBI O SB I O Sのアップデートの手順のアップデートの手順::

MM注注: : 最新の最新のBIOSBIOSを弊社のサイトを弊社のサイト(www.gigabyte.co.jp)(www.gigabyte.co.jp)からダウンロードしからダウンロードし

てください。またはお近くの代理店までお問い合わせください。てください。またはお近くの代理店までお問い合わせください。

MMもっと詳しくもっと詳しくBIO S  F l a s hB I O S  F l a s hについて理解したい場合はについて理解したい場合は343 4ページの詳細情報をページの詳細情報を

ご参考ください。ご参考ください。
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4 .  4 .  トラブルシューティング情報トラブルシューティング情報

下記は遭遇する可能性のある問題のためのトラブルシューティング集です。こ下記は遭遇する可能性のある問題のためのトラブルシューティング集です。こ

こにない情報に関しましては、こにない情報に関しましては、www.gigabyte.co.jpwww.gigabyte.co.jp  ギガバイトサポートサイトギガバイトサポートサイト

までアクセスしご参照ください。までアクセスしご参照ください。

■カードが■カードがA G PA G P スロットに正しく装着されているかを確かめてください。スロットに正しく装着されているかを確かめてください。

■ディスプレイケーブルがカードにしっかりと接続されているかをしっか■ディスプレイケーブルがカードにしっかりと接続されているかをしっか

りとご確認ください。りとご確認ください。

■モニターとコンピュータが接続され、電力が供給されているかをご確認■モニターとコンピュータが接続され、電力が供給されているかをご確認

ください。ください。

■必要であれば、マザーボード上のグラフィックの機能を無効に設定して■必要であれば、マザーボード上のグラフィックの機能を無効に設定して

ください。更なる情報につきましてはお使いのコンピュータのマニュアください。更なる情報につきましてはお使いのコンピュータのマニュア

ルをご覧頂くか、コンピュータの製造元にお問い合わせください。ルをご覧頂くか、コンピュータの製造元にお問い合わせください。

((注注::製造元に製造元に よっては、内蔵のグラフィックを無効、またはセカンダリよっては、内蔵のグラフィックを無効、またはセカンダリ

に設定できない場合があります。に設定できない場合があります。))

■ディスプレイデバイスとグラフィックカードに適したドライバがインス■ディスプレイデバイスとグラフィックカードに適したドライバがインス

トールされているかを確認してください。トールされているかを確認してください。

■起動中に問題が発生した際はセーフモードでコンピュータを立ち上げて■起動中に問題が発生した際はセーフモードでコンピュータを立ち上げて

ください。ください。WindowsWindows® ®   98SE98SEととWindowsWindows® ® MeMeの場合はの場合はMicrosoftMicrosoft® ® WindowsWindows® ® 98 SE98 SE

スタートアップメニューが表示されるまでスタートアップメニューが表示されるまでC t r lC t r l キーをを押し続けてくだキーをを押し続けてくだ

さい。それからセーフモードを選択し、さい。それからセーフモードを選択し、E n t e rE n t e r をクリックします。をクリックします。( F 8( F 8

キーでもすることができます。キーでもすることができます。)) もしグラフィックスカードを一枚しか使もしグラフィックスカードを一枚しか使

用していない場合はセーフモードでデバイスマネージャを開き、ディス用していない場合はセーフモードでデバイスマネージャを開き、ディス

プレイアダプタとモニターが重複しているかどうかをチェックしてくだプレイアダプタとモニターが重複しているかどうかをチェックしてくだ

さい。さい。

■更なる情報につきましては■更なる情報につきましてはW i n d o w sW i n d o w s ® ® のヘルプにあるトラブルシューティのヘルプにあるトラブルシューティ

ングをご覧頂くか、コンピュータの製造元にお問い合わせく下さい。ングをご覧頂くか、コンピュータの製造元にお問い合わせく下さい。

スクリーンの設定をシャープにする必要があれば、モニターの調整パネスクリーンの設定をシャープにする必要があれば、モニターの調整パネ

ルで設定を調整します。ルで設定を調整します。(( モニターのマニュアルをご参照ください。モニターのマニュアルをご参照ください。))
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3. 3. コマンドパスをこのファイルロケーションに変更します。コマンドパスをこのファイルロケーションに変更します。 C:¥> or A:¥> C:¥> or A:¥>

4. BIOS4. BIOSコマンドを次のように更新します。コマンドを次のように更新します。 :C:¥> atiflash -p 0<filename> :C:¥> atiflash -p 0<filename>

5 .  5 .  終了したらコンピュータを再起動します。終了したらコンピュータを再起動します。

 5.  5. 付録付録 　　

G V - A R 6 4 S H  V G A  G V - A R 6 4 S H  V G A  カードとカードとA t i f l a s h  B I O S  f l a s hA t i f l a s h  B I O S  f l a s hユーティリティ　ユーティリティ　

を例 と し て使 用し ま す 。を例 と し て使 用し ま す 。

グラフィックスカードのためのグラフィックスカードのための B I O S B I O Sの更新方法の更新方法::

1.1. Zip Zip ファイルをファイルを drive C:  drive C: またはまたは A: A:に移します。に移します。

2.2. お使いのお使いのP CP CををM S - D O SM S - D O Sモードで起動します。モードで起動します。

((これはこれは Windows 98/98SE Windows 98/98SEのためのものです。お使いののためのものです。お使いのOSOSががWindows 2000 /Windows 2000 /

Windows MeWindows Meの場合は起動ディスクを使っての場合は起動ディスクを使ってMS-DOSMS-DOSモードに入ってください。モードに入ってください。))
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