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Manuel Utilisateur

Droits d’Auteur

Copyrighted GIGA-BYTE TECHNOLOGY CO., LTD. ("GBT") Aucune partie de ce manuel
ne peut étre reproduite ou transmise sous aucune forme que ce soit sans la permission écrite
explicite de GBT.

Marques déposées
Les autres marques et noms sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.

Remarque

En raison des rapides évolutions dans la technologie, certaines des spécifications peuvent
étre dépassées avant la publication de ce livret.

L'auteur n'assume aucune responsabilité pour les erreurs ou omissions qui peuvent apparaitre
dans ce document, il n’exprime également aucun engagement de mise & jour des informations
contenues dans le document.

Veuillez ne pas retirer d'étiquettes surla carte VGA, cela pourrait annuler la garantie de cette
carte VGA.

le 3 Sep, 2002 Taipei, Taiwan
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1.INTRODUCTION
1.1. PREFACE

La MAYA GV-R9000 PRO apporte des performances de haut niveau pour le marché
du graphisme a un prix compétitif. La MAYA GV-R9000 PRO dispose de quatre pipelines de
rendu paralléles hautement optimisés, habituellement disponibles uniquement sur les cartes
de jeux de haut de gamme, ce qui améliore de maniére significative les performances et la
jouabilité des jeux en doublant le taux de remplissage de pixel par rapport aux architectures
standards 2-pipeline équipant la plupart des produits de moyenne gamme.

1.2. CARACTERISTIQUES CLES

B Alimentée par une Unité de Calcul Graphique ATi Radeon 9000 PRO avec 64MB
de DDR SDRAM

Moteur et Mémoire fonctionnant a 275MHz

Technologie SMARTSHADER™ totalement compatible DirectX® 8.1
Graphiques 3D plus précis grace a la technologie ATI SMOOTHVISION™
Supporte le Double Affichage avec HYDRAVISION™

Livrée avec ATI CATLYST™ - Suite Logicielle leader

Entrée DVI-I et Sortie TV-Out supportées

B Compatible Gigabyte V-Tuner pour I'utilitaire Tweaker

Accélérateur Graphique GV-R9000 PRO -4 -



2. INSTALLATION MATERIELLE

2.1. DEBALLAGE

Le paquet GV-R9000 PRO contient les éléments suivants:

° Accélérateur Graphique GV-R9000 PRO

Ce MANUEL UTILISATEUR

CD des pilotes GV-R9000 PRO x 1

Power DVD XP CD x 1

Jeux sur CD x 2

Un cable acceptant S-video et sortie AV-Output ; connecteur DVI-l vers D-Sub

A AVERTISSEMENT!

Les cartes d’extension contiennent des puces de circuits intégrés tres fragiles. Pour les protéger
des dommages de I'électricité statique, vous devez suivre certaines précautions chaque fois que
vous travaillez sur votre ordinateur.

1. Coupez I'alimentation de votre ordinateur et débranchez la source d’alimentation.

2. Utilisez un bracelet de poignet relié a la masse avant de manipuler des composants de
I'ordinateur. Si vous n’en possédez pas, touchez avec vos deux mains un objet relié a la
masse de maniére slire ou un objet métallique, tel le boitier d'ordinateur.

3. Placez les composants sur un tapis antistatique ou dans leur sac d'emballage dorigine s'ils sont
séparés du systeme.

La carte contient des composants électriques tres sensibles, ils peuvent étre facilementendommagés

par I'électricité statique, pour cette raison la carte doit étre laissée dans son emballage jusqu’a ce

qu’elle soitinstallée.

Le déballage etl'installation doivent étre faits sur un revétement antistatique. L opérateur doit porter

un bracelet antistatique relié a la méme masse que le revétement antistatique.

Inspectez le carton de la carte a la recherche de dommages évidents. L'envoi et les manipulations

peuvent endommager votre carte. Assurez-vous qu'il n'y a pas de dommages liés a 'envoi et aux

manipulations avant de continuer.

&“NE METTEZ PAS VOTRE SYSTEME SOUS TENSION SI DES DOMMAGES

APPARAISSENT SUR LA CARTE.
&% Afin d’assurer un bon fonctionnement de votre carte, veuillez uniquement utiliser un
BIOS officiel Gigabyte. Utiliser un BIOS Gigabyte non officiel peut provoquer des problémes

sur la carte graphique.

-5- Installation Matérielle
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2.2. SCHEMA DE LA CARTE
GV-R9000 PRO (64MB de DDR)

Connecteur
Moniteur VGA
(15broches)

Sortie TV

s

Q.@m|
@/ ortie VGA

—)
Moniteur Analogique LCD MomteurAnangiqug ‘ N

TVNTSC/PAL :[::EDj Sortie TV
| ¢ >

i D

Connecteur Moniteur VGA
(15broches)

Sortie S-Video

Clmgl

Moniteur Numérique LCD)

=
Projecteur
Connecteur DVI

D —

{m Sortie VGA Connecteur
DVI-I vers D-sub

—
Moniteur Analogique LCD
N—
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2.3. INSTALLATION MATERIELLE

Installer votre Carte Graphique.
Maintenant que vous avez préparé votre ordinateur, vous étes prét a installer votre carte
d'accélérateur graphique.

Pour installer votre carte d’accélération

graphique:

1. Mettez hors tension I'ordinateur et le
moniteur, ensuite déconnectez le cable
d'affichage a 'arriére de votre ordinateur.

2. Retirez le capot de I'ordinateur. Si
nécessaire, consultez le manuel de votre
ordinateur pour savoir comment I'enlever.

3. Retirez toutes les cartes graphiques
existantes de votre ordinateur.
Ou, si votre ordinateur posséde une carte
graphique intégrée sur la carte mére, vous
devrez désactiver son fonctionnement sur
la carte. Pour obtenir plus d'informations,
veuillez consulter la documentation de votre
ordinateur.

1

siedjuel
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4. Situez le slot AGP. Sinécessaire, retirez le
cache métallique du slot; ensuite alignez
votre carte graphique avec le slot AGP, et
pressez-la fermement jusqu'a ce qu'elle soit
complétementinstallée.

Carte Graphique GV-R9000 PRO  Slot AGP

5. Replacez la vis pour verrouiller la carte a
sa place et replacez le capot du boitier.

6. Branchezle cable d'affichage survotre carte;
ensuite allumez votre ordinateur et le
moniteur. Si votre carte graphique est livrée
avec un connecteur DVI, vous pouvez
connecter un écran plat sur le connecteur
adéquat comme indiqué ci-dessous...

4 o

o
Vers TV ou
Magnétoscope

Vers Ecran Plat Vers Moniteur
VGA

Vous étes maintenant prét a poursuivre avec l'installation du pilote de la Carte Graphique.
Pour les instructions détaillées, veuillez choisir votre systeme d’exploitation dans la liste ci-
dessous.
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3. INSTALLATION LOGICIELLE

Dans ce manuel, nous supposerons que la lettre associée a votre lecteur de CD-
ROM est la lettre D:

3.1. INSTALLATION DES PILOTES ET UTILITAIRES SOUS
WINDOWS® 98 /98SE / WINDOWS® ME / WINDOWS® XP

L'installation des pilotes sous Win® 98/98SE /WINDOWS® 2000 / Win® ME / Win® XP est trés
simple. Lorsque vous insérez le CD des pilotes dans votre lecteur de CD-ROM, vous
pourrez voir la figure de TAUTORUN (si elle ne s’affiche pas, lancez "D:\setup.exe").
Ensuite vous pouvez suivre les recommandations pour l'installation du pilote GV-R9000
PRO (Veuillez respecter la sous-section 3.1.3 "Installation étape par étape" pour installer le
pilote pour votre accélérateur graphique GV-R9000 PRO.

3.1.1. CONDITIONS POUR LE SYSTEME D’EXPLOITATION

® Sj votre systéme d’exploitation est Microsoft Windows, lorsque vous chargez les
pilotes GV-R9000 PRO, veuillez vous assurer que le systéme (Windows 98/98SE,
Windows2000 ou Windows ME) possede DirectX8.1 ou supérieur.

® Sivous installez les pilotes GV-R9000 PRO pour carte mére architecturée autour de
chipsets SIS, ALl ou VIA, veuillez choisir le pilote approprié a la carte mére. Ou
veuillez contacter votre revendeur de carte mére le plus proche pour obtenir des
pilotes pour la carte mére.
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3.1.2. INSTALLATION DIRECTX

Installez Microsoft DirectX 8.1 pour permettre I'accélération matérielle 3D sous Windows® 98/

98SE/ Windows® 2000/ ME et obtenir ainsi de meilleures performances 3D.

& Remarque: Pour le support des logiciels MPEG sous Windows® 98/ 98SE/ Windows®
2000 ou Windows® ME, vous devez tout d’abord installer DirectX8.1(ou supérieur). (Si
votre systéme d’exploitation est Windows® XP, veuillez omettre cette section.)

1. Installer le pilote DirectX :
Cliquez sur l'item "Install DirectX 8.1" .

Hydravisiornstal
Browse this CD

2.Cliquez sur l'icéne "Yes" >

Readme

Exit

[SUPPLEMENTAL END USER LICENSE AGREEMENT FOR 2
MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT: READ CAREFLLLY - The b
r

3.Cliquez sur l'icone "Yes".

»

fis Supplemertl 3
(OTHERWISE USING THE DS COMPONENTS, YOU AGREE T0 BE
[BOLIND BY THE TERMS AND CONDITIONS GF THE ELILA FOR

[THE APPLICABLE OPERATING SYSTEM PRODUCT IDENTIFIER

D l of the tems of the preceding L
choose No, Installwil close. To installyou must accepgthisgrecment

it DirecX 8.1 Selup =lofx]
i
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Installing Microsoft(R) DirectX(R)

Searching for updated DirectX Runtime Components and updating as
necessary. This may take a few minutes...

5

-
(1 } DirectX setup needs to restart your machine, press OK to restart now.

4.Cliquez sur l'item "OK" .

Voila, 'installation de DirectX 8.1 est terminée.
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3.1.3. INSTALLATION DES PILOTES
Voici le guide d'installation étape-par-étape.

Etape 1: Nouveau Matériel Détecté
Une fois la GV-R9000 PRO insérée dans votre ordinateur, lors du premier
démarrage, Windows détectera automatiquement un nouveau matériel dans le
systéme et fera apparaitre un message "New Hardware Found" . Veuillez
sélectionner "Do not install a driver" et presser OK.

Etape 2:Assistant de Mise a Jour du Pilote de Périphérique: Adaptateur Graphique

PCl standard ‘VGA'

This wizard will complete the installation of:

Standard PCI Graphics Adapter [VGA)
.y by searching your local drives, network, and Internet

Incations for the most current driver

If you have a disk or CD-ROM that came with this device,

° insert it now.
- 3 " ] 1.Cliquez sur l'icone "Next".

Itis recommended that you let Windows search for an
QQ updated driver. To do this, click Next to continue.

-

&*Ne cliquez pas sur "Cancel", dans le

cas contraire le systéme se figera .

Etape 3: Assistant de Mise a Jour du Pilote de Périphérique: Terminer
A cet instant, le systéme vous demandera le CD de Windows afin de terminer
linstallation du pilote VGA .
Sivous n'avez pas de CD, vous pouvez indiquer le répertoire C:\Windows\System.

Etape 4: Modification du Réglage Systéme

Update Device Driver Wizard

Mn_dows found the following updated driver for this

device:
& Standard PCI Graphics Adapter (VGA]

If you want to use this driver, click Finish. If this is not the
correct driver and you want to search for a different driver
manually, click Other Locations.

°‘ $ Location of Driver

S :_' Inf
-

2.Cliquez sur l'icdne "Finish".

Other Locations... |

< Back Cancel I
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System Settings Change

) To finish setting up your new hardware, you must restart your
\') computer.

Do you want to restart your computer now?

3.Cliquez sur 'icone "No".

Une fois que le systéme aura fini de se charger, insérez le CD des pilotes GV-
R9000 PRO dans votre lecteur de CD-ROM, ensuite vous pourrez voir la fenétre
AUTORUN. Si elle n'apparait pas, veuillez lancer "D:\setup.exe”.

Etape 5: Installation du Pilote
(Les images ci-dessous sont extraites de Windows XP)

GIGABYTE

TECHNOLOGY

1. Cliquez sur I'item "Windows XP Drivers
(Radeon 9000 Series)" .

Hydravision Intail
Browse this CD
Readme

Exit

InstallShield Wizard

JE] ATI Software Setup s prepaiing the Instal3hiskd® Wizard, which
ilea will guide you thiough the rest of the setup prosess. Pleass wait

NERNEENNARENR [

Weloome o the InstalShild Wizard for ATI

2.Cliquez sur "Next".

4

1
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License Agreement
Flease read the following iense sgresment carefuly

Fress the PAGE DOWN key o ses the fest ofthe agieement

[End User License Agreement ~

IPLEASE READ THIS LICENSE CAREFLILLY BEFORE USING THE SOFTWARE. BY
INSTALLING DR USING THE SOFTWARE, YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY
ITHE TERMS OF THIS LICENSE. IF 0L DO NOT AGREE 10 THE TERMS OF THIS
LICENSE, PROMPTLY RETURN THE SOFTWARE T0 THE PLACE WHERE YOU

(OBTAINED IT AND YOUR MONEY WILL BE REFLINDED.

1 e e e s e pearae s | 3.CliqUEZ sur "Yes".

D h the preceding L Ifyou choose No, the,
setup will lose. To installATI Software, you must sccept this agieement

<Back Yes No

Select Components
Selectthe campanent you want o nstal.

Flease select the component that you wank o instal

8| <
<

@ Custors: For advanced users and system administators

InstallShield Wizard

ATI Displap Driver Setup is preparing the Instal hield® \wizaid,
which vl gid: you through the rest of the setup process. Please
wait

ATi Control Panel Setup

Setup Status

AT Control Panel Setup i perforing the requested operatins.

Setup Complete

Setup has firished capying fles to your computer,

Belore you can use the program, you must estart Windows or
your computer.

& Yes, | want 1o restat my computer now

© No I willstatt my computer lter.

4. Cliquez sur I'icone "Express" ou "Custom".

e

5. Cliquez sur "Finish" pour redémarrer 'ordinateur.

Accélérateur Graphique GV-R9000 PRO
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3.1.4. UTILITAIRES PRESENTS SUR LE CD DES PILOTES

Les utilitaires comprennent des pilotes d'affichage et des utilitaires V-Tuner. Veuillez suivre
les étapes suivantes.

® Installer le pilote ATI WDM :

GIGABYTE

TECHNOLOGY

1. Cliquez sur I'item "WDM Driver (VIVO)".

Browse this CD
Readme
Exit

InstallShield Wizand

JEI]  ATIWOM Setup is preparing the InstalShisld® wizsrd, which wil
M  guide you through the rest of the setup process. Please wai,
0

ATI/WDM Setup X
Welcome to the InstallShield Wizard for ATI
WOM

The In
computer.

install ATI WOM on your
ick Nex.

| 2.Cliquez sur "Next". |

<

ATI WDM Setup.

InstaliShield Wizard Complete

1

—— 3. Cliquez sur "Finish" pour
redémarrer['ordinateur.

=
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@ |nstaller V-Tuner :

GIGABYTE

TECHNOLOGY

1. Cliquez sur litem "V-Tuner".

Browse this CD
Readme
Exit

Welcome X

‘Welcame ta the V-Tuner Selup progiam. This
pragtam villinstal V-Tuner on your compute.

Itis stiongly recommended that you et al Windows programs
before tunring this Setup progiam.

Click Cancel to quitSetup and then close any programs you
have unning. Click Nex!to continus with the Selup program.

WARNING: d
intemational reaies.

/I 2.Cliquez sur "Next".

User Information X

Please enter your name and the name of the campany for whom
ou k.

Name: | —

%_]—' 3. Entrez votre nom et votre société.

Setup Complete

Setup has finished capying fles to your computer,

Belore you can use the program, you must estart Windows or
your computer.

& e Twant 1o estar my computer now!

© No I willrestatt my computer lter.

Remove any disksfrom thei dives, and then click Firish to
complete setup.

[ 4. Cliquez sur "Finish" pour
redémarrer|'ordinateur.

Accélérateur Graphique GV-R9000 PRO -16 -




3.1.5. ICONE DE LA BARRE DES TACHES

Apres avoir installé les pilotes d’affichage, vous trouverez une icone GBT [ dans la zone
d'état de la barre des taches. Cliquer sur cette icdne avec le bouton droit pour ouvrir le
panneau de configuration GBT, affichant un menu composé de raccourcis vers les fonctions
avancées de la carte graphique et d’autres fonctions.

Vous pouvez cliquer sur litem "Propriétés daffichage” puis cliquer sur Parametres. Cliquez
sur "Advanced" aprés avoir cliqué sur Paramétres. Cliquez sur I'onglet approprié pour
modifier vos propriétés d'affichage.

Cliquez avec le bouton
droit sur l'icone.

Vous pouvez vous connecter
sur le site GBT pour obtenir des
informations mises a jour rela-
tives & la carte graphique, les
demiers pilotes et d'autres infor-
mations.

GIGABYTE TECHNOLOGY

-17 - Installation logicielle
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V-Tuner (Utilitaire d’Overclocking)

V-Tuner vous permet de régler la fréquence de fonctionnement du moteur graphique et de
la mémoire vidéo(Fréquence Interne et Fréquence Mémoire)

Affiche & Régle Ia Min V-Tuner

fréquence interne
Affiche la fréquence interne

Ferme V-Tuner

Affiche la fréquence
Mémoire

/
4

7/

Core Clock

MHz

A

”~
- 1
Sl 1y,
Memory
= Clock w.
» )
J'Go
[oErauLY
["tomo

SAVE
Affiche & Régle la

fréquence Mémoire

Lien vers le Site Web Gigabyte
Cette Page  Ferme V-Tuner vers la

zone de notification
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VGA Information

VGA Info liste les informations utiles concernant votre carte.

Default Format X

DISPLAY INFORMATION

Chip Vendor ATl
Chip Type: Fladeon 9000 /Fro
Model Name AFG4D /6F1260-H
Bus Type ABP Bus

AGP Speedt 4% Rate [%

MAINBOARD INFORMATION

CPU Vendor £MD
System Total Memony: 130,544 KB

System Free Memory: 41,740 KB @

Cancel

Color Adjust

L'onglet Color Adjust vous permet d’effectuer des réglages sur la couleur, comme la
luminosité, les contrastes et les valeurs gamma pour chacune des couleurs RVB.

Default Format X

8 VGA Info [ B Calor Adjist]

Color Select:
& Al Calor
© Red Color
£ Green Color
€ Blus Color

Adfust Display Color Selting

Biightness:
o —f—
Contrast
J—— 0
Gamm:

J—
Defaul Hardware Color setting

W

1
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HYDRAVISION™
Aprés l'installation des pilotes d’affichage, vous trouverez une icone ATI & dans la zone

d'état de la barre des taches. Cliquez sur cette icdne pour ouvrir le panneau de configuration
ATI.

HYDRAVISION™ et le Gestionnaire de Bureau sont activés chaque fois que Windows®
démarre. Installer HYDRAVISION™ ajoute des options de menu sur 'icdne ATI.

Cliquez sur l'icone ATl pour accéder aux fonctions et a I'aide de I'application, ou pour
décharger le Gestionnaire de Bureau HYDRAVISION™ .

1.Utiliser un Simple Affichage

2.Hydravision

HYDRAVISION™ est un logiciel principalement congu pour le paramétrage de plusieurs
moniteurs. Les cartes graphiques RADEON 9000 PRO qui possédent plus d’un écran
peuvent bénéficier complétement de ce logiciel. Une RADEON 9000 PRO avec un seul
écran peut toujours tirer avantage des nombreuses fonctionnalités de HYDRAVISION™.
L'installation de HYDRAVISION™ active le Gestionnaire de Bureau et crée un groupe de
programmes Windows® pour le logiciel de Gestion d’affichage HYDRAVISION™ .

Accélérateur Graphique GV-R9000 PRO -20 -



3.1.6. PAGES DES PROPRIETES D'AFFICHAGE
L'écran ci-dessous affiche les informations relatives a I'adaptateur graphique, aux couleurs,
alazone d’affichage et a la fréquence de rafraichissement.

Settings (Résolutions et Couleurs pour Windows)

La page des propriétés de Réglage vous permet de régler les paramétres Direct 3D.
e O

/ Vous pouvez déplacer le curseur
pour modifier la résolution.

v

Color quaiiy

Highest (32 bit) v‘
1024 by 768 el [N e )

\ Vous pouvez cliquer sur I'item pour

Lo modifier le nombre de couleurs.

Cliquez sur I'icone "Advanced" pour
I'adaptateur etles réglages.

Cliquez sur "Advanced", pour accéder aux paramétres détaillés.

Propriétés des Options :

W Version Information fournitle numéro de version Catalyst,
le numéro de version 2D et les informations des pilotes
intégrés.

W Bouton Details vous permet d’accéder al'onglet des détails
quiliste les détails matériels de la carte etles informations sur
les pilotes.

W Re-activate all warning messages vous permet de

Plug and Play Monitor and R9000 Properties (@]

Ol oy s réactiver tous les messages d’avertissement graphique
désactives.
B Enable ATl taskbar icon application active ou désactive

I'icdne de la barre des taches ATl . Cependant, cette
fonctionnalité doit étre activée pour le support des touches
de raccourci ATI .

B Show ATl icon on taskbar ajoute ou enléve l'icdne ATI de la barre des taches.
B Disable quick resolution feature est accessible en cliquant sur I'icéne ATl dans la barre des
taches.

-21- Installation logicielle
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Propriétés OpenGL :
La page des propriétés OpenGL vous donne un contrdle total des paramétres OpenGL.

B Optimization Preference (Préférences d’Optimisation)
® Quality vous permet d’optimiser vos paramétres OpenGL
pour la qualité.

Options Ovellay

® Performance vous permet d'optimiser vos paramétres
OpenGL pour les performances.

kil B OpenGL Settings (Paramétres OpenGL)
o @ [ ® Convert 32 bit textures to 16 bit vous permet d'augmenter
les performances pour les jeux utilisant beaucoup les
textures. Cependant, cela peut également réduire la qualité

delimage.
® Enable KTX buffer region extension permet une mise a jour rapide de ces portions de
I'écran qui ont été déplacées.
® Enable page flipping permet d'activer une accélération graphique pour le retournement de
la page pour échanger des buffers plein écran.
® Force 16-bit Z-buffering permet de désactiver tous les autres formats de Z-buffer et utilise
le 16-bit Z-buffering.
® Disable dithering when alpha blending peut retirer les objets laissés sur I'écran
lorsque le tramage et le Mélange Alpha sont activés simultanément.
® Wait texture compression diminue le nombre d'images par seconde pour les jeux en
plein écran. Cependant, cela peut réduire le découpage de I'image qui peut se produire
avec des taux d’images plus élevés.
® Activer la Compression de texture active et désactive la compression de texture.
W Level of Detail permet de régler le niveau de détails pour le mipmapping.
Le réglage Sharp est recommandé pour les scénes de mipmapping plus grandes et détaillées.
Le réglage Fuzzy est recommandé pour les scénes plus petites, moins détaillées.
® Bouton SMOOTHVISION(tm) SmoothVision (anticrénélage) améliore la qualité d'image en
supprimant les cotés dentelés des images 3D, permettant d’obtenir des objets plus lisses, d'un
aspect plus naturel. Sélectionner Application Preference provoquera des images de haute
qualité, avec une réduction des performances de 'application négligeable.
B Bouton de Anisotropic filtering vous permet de régler un niveau filtrage de texture
anisotropique. Cela provoquera des textures de meilleure qualité tout en entrainant une diminu-
tion négligeable des performances.
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Propriétés d’affichage Direct 3D
La page des propriétés d'affichage Direct 3D vous permet de régler les paramétres Direct 3D .

Plug and Play Monitor and R9000 Properties

Troubleshaot | Color Management Displays Color
General Adspler Moritor
OpentiL Direct3D Options Overlay

DD Settings %
© it for vetical sync. @ wbuifer support
© compressedenure fomat. () et pielcerter

Z-buffr bt depths

524

Dithering methad when aloha blending

SMOOTHVISION(m) | [ _arisoropic Fikering

m D3D Settings (Parameétres D3D)

® Wait for vertical sync permet de ralentir la fréquence d’image des jeux en plein écran.
Cela réduira I'effet de déchirement qui peut se produire avec des taux d'image plus élevés.

® W-buffer Support permet d’activer ou de désactiver le support W-buffer. Il est recommandé
que le support W-buffer soit désactivé pour les jeux qui ne supportent pas cette fonction.

® Compressed texture format permet d’activer le support pour les formats de texture
compresseés par DirectX. Certaines applications ne peuvent pas manipuler trop de formats
de texture. Désactiver le format de texture compressé empéchera le pilote vidéo de

supporter cette fonction.
® Alternate pixel center peut éliminer les problémes de certains jeux 3D qui affichent des
lignes verticales et horizontales autour des textures ou des textes qui apparaissent
incorrectement. Cependant, ce réglage ne doit étre utilisé que si vous connaissez bien les
symptdmes, car il peut provoquer des symptomes différents avec d’autres jeux.
W Z-buffer bit depts permet de régler le taux de bit Z-buffer. Par défaut 16:24 (16 et 24) est
sélectionné pour permettre les performances optimum.
8-bit stencil permet d'ajouter un Z-buffer 32-bit avec 8 bits pour le stencil et 24 bits pour le Z-buffer.
B Anti-aliasing Lorsque I'application utilise a la fois le dithering et I'alpha blending, des problémes
visuels peuvent se produire. Cette option vous permet de sélectionner comment 'application doit
gérer les deux fonctionnalités en méme temps.
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Propriétés des Couleurs
Propriétés des Color est utilisé pour effectuer le réglage des couleurs. Il permet
également le controle Gamma pour la lecture vidéo du Video Overlay. Les parametres
des Couleurs affectent tous les périphériques d'affichage mappés sur la vue. Vous pouvez
modifier les couleurs d'affichage rouge, verte et bleue. Les niveaux de luminosité (gamma)
du Bureau et du Video Overlay peuvent également étre modifiés.

Plug and Play Monitor and R9000 Properties

Adspter
Ditect3D Options veilay
Color Management Displays Coln

@ -

Deskiop ightness O Green
| —— i

L ; . e

(Game Gamma_ Defaults

B Desktop brightness augmente ou diminue la luminosité des couleurs de votre bureau. Plus la
valeur gamma est haute, plus la luminosité et le contraste de votre écran sont élevés.

W Color Curve régle la couleur sélectionnée (rouge, verte ou bleue) en déplagant la courbe de
couleur avec votre souris.

W Bouton Game Gamma accede aux propriétés Jeu Gamma.

W Defaults réinitialise les réglages de luminosité et de couleur du bureau aux valeurs par défaut.

W Red/ Green/ Blue sliders Ces contrbles vous permettent d'augmenter ou de diminuer la
luminosité des couleurs des jeux Direct 3D et OpenGL joués en mode plein écran.
(REMARQUE: Jeu Gamma N'est PAS supporté sous Windows NT4.0)

B RGB Lock régle les curseurs RVB individuellement ou régle les trois curseurs en méme temps.

W Defauts réinitialise les parametres Jeu Gamma aux valeurs par défaut.
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Propriétés d’Affichage:

Si votre carte VGA est équipée d’un connecteur S-Video, vous pouvez utiliser un second périphérique
de sortie (ex: un téléviseur ou un écran d'ordinateur) comme partie du Bureau Windows, étendant ainsi
votre Bureau a un second périphérique ou copiant votre Bureau sur le second périphérique.

Display Properties

D—————— Sélectiondu Type d’Affichage

D——— Active/Désactive "Extend my windows
desktop onto this monitor"

L'onglet Affichage dispose des fonctions multi-moniteurs. Ici vous

2 Adspter
OperiL Ditect3D Opiions Ovellay

e | comnmnn | 0w | || POUVEZ ACtiver/désactiver les périphériques d'affichage et modifier

I'assignation des écrans Primaire et Secondaire.

(o7 mm i/
i s i ><
=5
7 7

| o< | (] >0
a4 s

Connecter votre Carte graphique a une TV ou un Magnétoscope

Coupez I'alimentation de votre ordinateur et de votre téléviseur (ou magnétoscope).

Assurez-vous que votre carte graphique est installée correctement.

Pour les informations relatives a l'insertion de la carte dans votre ordinateur et a l'installation des pilotes
évolués, veuillez consulter le manuel utilisateur.

Déterminez si votre téléviseur(ou VCR) posséde une connexion vidéo S-Video ou Composite .
Recherchez a I'arriere de votre ordinateur votre carte graphique. En utilisant un cable S-Video ou le
cable adaptateur fourni, fixez une extrémité du cble sur votre carte graphique et l'autre extrémité sur
votre télévision (ou magnétoscope). Consultez "Connecter votre Carte Graphique a une TV (ou un
magnétoscope)" sur la page suivante.

1
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Propriétés Overlay
Les Propriétés Overlay sont utilisées pour régler les paramétres Luminosité/ Contraste / Satura-
tion / Teinte / Gamma.

I~ iTheaieiHads

m Overlay Adjustments (Réglages Overlay)
@® Brightness permet de régler la luminosité de I'image vidéo.
® Contrast permet de régler le contraste de I'image vidéo.
® Saturation permetde régler I'éclat de la couleur. Sivous faites glisser le curseur complétement
vers la gauche vous enléverez toutes les couleurs et produirez une image noire et blanche.
® Hue permet de régler la pureté de la teinte des composants de rouge, vert et bleu de la
couleur.
® Gamma permet de régler l'intensité globale de limage vidéo.
W Bouton Defaults permet de réinitialiser les paramétres Overlay aux valeurs par défaut.
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3.2. INSTALLATION DES PILOTES POUR WINDOWS® 2000

Veuillez vous assurer d'avair installé le Service Pack Windows®2000 version 2 (ou supérieur)
avant d'installer le pilote pour accélérateur graphique.

Avec Windows® 2000 fonctionnant sur votre ordinateur, vous devez installer le pilote GV-
R9000 PRO pour tirer parti de meilleures performances, de meilleures résolutions et des
fonctions graphiques spécifiques de la carte graphique. Pour vous assurer d'installer les
derniers pilotes, utilisez le CD d'installation livré avec votre Carte Graphique GV-R9000
PRO.

Pour installer le pilote GV-R9000 PRO pour Windows® 2000

1. Insérez le CD nommé INSTALLATION CD dans votre lecteur de CD-ROM. Windows®
doit lancer le CD automatiquement.

2. Cliquez sur Start.

3. Sélectionnez Run.

4. Saisissez:
D:\SETUP
(Si D n’est pas votre lecteur de CD-ROM, remplacez D avec la bonne lettre de
lecteur.)

5. Cliquez sur"OK".

6. Cliquez sur "Install Display Drivers (Radeon 9000 Series)" pour débuter I'assistant
d'installation.

7. Cliquez sur "Next".

8. Cliquez sur "Yes" pour 'accord de licence.

9. Suivez lesinstructions de 'assistant a I'écran pour terminer l'installation.

3.3. UTILITAIRE DE FLASH DU BIOS

Procédure de mise a jour du BIOS GV-R9000 PRO :
& Remarque: Veuillez télécharger le dernier BIOS sur notre Site Web (www.gigabyte.
com.tw) ou contacter votre revendeur local pour le fichier.
& Si vous souhaitez connaitre en détail les opérations pour flasher le BIOS, veuillez
vous référer a la page 29.
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4. Astuces de Dépannage

Les astuces de dépannage suivantes peuvent vous aider si vous rencontrez
des probléemes. Contactez votre vendeur ou GBT pour obtenir des informations
de dépannage plus avancées.

W Vérifiez que la carte est correctement insérée dans le slot AGP.

W Assurez-vous que le cable de signal est correctement fixé sur le connecteur de la
carte d'affichage.

W Assurez-vous que le moniteur et l'ordinateur sont correctement branchés et sont sous
tension.

B Sjnécessaire, désactivez toutes les fonctions graphiques intégrées sur votre carte
meére. Pour plus d'informations, consultez le manuel de votre ordinateur ou contactez
le constructeur.

(REMARQUE: Certains constructeurs ne permettent pas aux adaptateurs graphiques
intégrés d'étre désactivés ou d'étre configurés comme affichage secondaire.)

W Assurez-vous d’avoir sélectionné le périphérique d'affichage et la carte graphique
appropriés lorsque vous avez installé le pilote.

B Si vous avez des problémes durant le démarrage, démarrez votre ordinateur en
mode Sans Echec. Dans Windows® 98 SE et Windows® Me, pressez et maintenez la
touche CONTROLE jusqu’a ce que le Menu de Démarrage Microsoft® Windows®
apparaisse a I'écran. Ensuite sélectionnez le numéro correspondant au mode Sans
Echec et pressez Entrée. (Vous pouvez également utiliser F8 pour faire apparaitre le
Menu de Démarrage Microsoft Windows® .) En mode Sans Echec, faites apparaitre le
Gestionnaire de Périphériques et recherchez des entrées Moniteur et Cartes
Graphiques doubles si vous utilisez uniquement une seule carte graphique.

W Pour plus d'aide, utilisez le Guide de Dépannage situé dans I'Aide Windows® ou
contactez le constructeur de votre ordinateur.

A Si nécessaire, réglez les paramétres de votre moniteur a I'aide du panneau de
contréle de votre moniteur pour rendre I'écran net, précis et clair. (Veuillez vous
référer au manuel du moniteur.)
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5. Appendice

5.1. Comment flasher le BIOS

Comment flasher le BIOS pour votre carte graphique MAYA serial (Chip ATi) ?
1. Extrayez le fichier ZIP sur le lecteur C: ou A:

valuation Version) - AR64SH-F3.zip (=] ]
Eile Actions Options Help

C W I EY B

New Open  Favorits ~ Add  Extract  View  CheckOut  Wizard
Name | Modified | Size|R... | Packed | Path |

%) readme.txt | 200231 £ 282 3. 182

“al Atiflash.cfg 01/1225 T 11771 8. 1471

SAtiflash.exe 2002/1/15 E2F... 120,154 5.. 60,422

SADosdgw exe 200033 T4F ... 26539 4. 144,

Ialarfids.13 20020248 £ 53248 3. 32327

Selected 0 files, 0 bytes Total 5 files, 441KB Qv

2lx|
Extractto Exract

2 el =g
Files FEolders/drives:

e

= 4 =E

Help

@ Allfiles i @ﬁ i&%ﬂé (A)
s
CRles [ - o ESEEYE)

# £ Documents and Setings

I Querwite existing files =00 mspelnt
# (1 Program Files
I Skip olderfiles .01 Psion
¥ Use foldernames = (1 WINNT
« O FHEK ©0)
I Open Explorer windaw. = ) R ) ~|

2

2. Redémarrez votre PC en mode MS-DOS
(Cette fonction n’est utilisable qu'avec Windows® 95 ou Windows® 98 A. Si votre Systeme
d’exploitation est Windows 2000 / Windows Me / Windows XP. Veuillez utiliser une

disquette bootable pour démarrer en mode MS-DOS)

g! ‘What do you want the computer to do?
{
 Stand by
€ Shut down
 Restart

0K I Cancel Help

4
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3. Modifiez le répertoire courant sur C:\> ou A:\>

o= ool B /5 Al

LEN

4.La commande de Flash du BIOS est la suivante : C:\> atiflash -p 0 <filename>

oW = |

[ e =] (==

5. Redémarrez votre PC une fois que c’est fait.
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5.2. Tableau des Résolutions et des Couleurs

Modes d’Affichage Simple 2D Radeon 9000 PRO

Résolution de Taux de Nombre de Couleurs (bpp)

I'affichage a Rafraichissement ~ 8bpp(256 couleurs) 16bpp(65K couleurs)32bpp(16.7M)

I'écran (Hz) Mode Standard Mode High Mode True
60
72
75

640x480 85
90
100
120
160
200
60
70
72

800x600 75
85
90
100
120
160
200
60
70
72

1024x768 75
85
90
100
120
160
200

AN N N N N T N e N e N N N N T VR N
NN N N N N N N N N N NN

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
a

suivre...

* Diminuez les taux de rafraichissement maximum a certaines résolutions lors de I'utilisation de
configurations avec une bande passante mémoire plus faible.
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Résolution Taux de Nombre de couleurs(bpp)
de l'affichage Rafraichissement 8bpp(256 couleurs) 16bpp(65K couleurs)32bpp(16.7M)
a l'écran (Hz) Mode Standard Mode High Mode True

43
47
60
70
75
1152x864 80
85
100
120
150
160
200

60
70
74
1280x1024 75
85
90
100
120
160

60
1600x1200 75
85
90
100
120

AN N N N N N N N e N N N N N
A N N T N N T N N e N N N NN

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
a

suivre...
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Résolution de Taux de Nombre de couleurs(bpp)

I'affichage a Rafraichissement 8bpp(256 couleurs) 16bpp(65K couleurs)32bpp(16.7M)
I'écran (Hz) Mode Standard Mode High Mode True
1920x1200 60 v v v

72 v v v

75 v v v

80 v v v

85 v v v

90 v v v
2048x1536 60 v v 4

70 v v v

75 v v v

85 v v v
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