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저작권저작권저작권저작권저작권
이 설명서에 대한 저작권은 GIGA-BYTE TECHNOLOGY CO., LTD.("GBT")에 있습

니다. 서면으로 명시된 GBT의 허가가 없으면 이 설명서의 일부 또는 전체를 어

떠한 형태로도 전재하거나 전송할 수 없습니다.

상표상표상표상표상표

다른 회사 상표와 이름은 각 소유권자의 자산입니다.

주의주의주의주의주의

빠른 기술 변화에 따라 이 문서가 발행되기 전에 일부 사양이 변경될 수 있습니

다.

저자에게는 이 설명서에서 발견될 수 있는 오류나 누락에 대한 책임이 없으며 여

기에 포함된 내용을 업데이트할 책임도 없습니다.

VGA 카드에 붙어 있는 라벨을 제거하지 마십시오. 라벨을 제거하면 이 VGA 카드

에 대한 보증을 받지 못할 수도 있습니다.

2003년 6월 5일 대만, 타이페이

사용 설명서
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어 1. 소개소개소개소개소개

1.1. 머리말머리말머리말머리말머리말

GV-R98P128D는 8개의 파이프라인 아키텍처를 사용하여 렌더링 성능을 두 배로

높이고, 128MB 메모리를 사용하여 최신 3D 게임을 가속시키고, DirectX® 9.0 및 최

신 OpenGL® 기능을 지원하는 새로운 SMARTSHADER™ 2.1 기술을 사용하여 개발

자들이 전보다 복잡하고 실감나는 영상 효과를 낼 수 있도록 했습니다. GV-
R98P128D는 새로운 AGP 8X 표준을 지원하기 때문에 시스템 메모리로부터 많은

양의 텍스처 및 정점 데이터를 더욱 빠른 속도로 칩에 전송할 수 있습니다.

1.2. 주요주요주요주요주요     기능기능기능기능기능

RADEON™ 9800 PRO VPU(Visual Processing Unit) 채택

최초로 DirectX® 9.0 완벽 지원

새로운 AGP 8X 표준 지원

최초의 8 픽셀 파이프라인 아키텍처

완전히 새로운 256 비트 메모리 인터페이스

128MB DDR 메모리를 사용한 최신 3D 게임 가속

최초로 픽셀 차광 장치를 사용한 비디오 가속

DVI-I 및 TV 출력 커넥터 지원
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2.     하드웨어하드웨어하드웨어하드웨어하드웨어     설치설치설치설치설치

2.1. 포장포장포장포장포장     풀기풀기풀기풀기풀기

GV-R98P128D 패키지는 다음과 같이 구성되어 있습니다.

GV-R98P128D 그래픽 가속기

이 사용 설명서

GV-R98P128D 드라이버 CD 1개
Power DVD XP CD 1개
게임 CD 2개
S-video 및 AV 출력 케이블; DVI-I와 D-Sub 연결 커넥터

경고경고경고경고경고!!!!!
확장 카드에는 민감한 직접 회로(IC) 칩이 포함되어 있습니다. 정전기에 의해 칩이

손상되지 않도록 보호하려면 컴퓨터를 사용할 때마다 다음 몇 가지 주의 사항을

지켜야 합니다.

1. 컴퓨터 전원을 끄고 전원 플러그를 빼십시오.

2. 컴퓨터 부품을 다루기 전에 접지된 줄을 착용하십시오. 적합한 줄이 없으면 양

손을 안전하게 접지된 물체에 대거나 전원 공급 장치 케이스와 같은 금속 물체

에 대십시오.

3. 시스템에서 부품을 분리하면 항상 접지된 정전기 방지 패드나 부품이 들어 있

던 주머니에 넣으십시오.

카드에는 정전기에 의해 쉽게 손상될 수 있는 민감한 전기 부품이 포함되어 있기

때문에 카드를 설치할 때까지 원래 포장된 주머니에 보관해야 합니다.

포장을 풀고 설치할 때는 접지된 정전기 방지 매트에서 작업을 해야 합니다. 작업

자는 정전기 방지 매트와 동일한 위치에 접지된 정전기 방지용 손목 밴드를 착용

해야 합니다.

카드 포장에 외적인 손상이 없는지 확인하십시오. 운송과 취급 중에 카드가 손상

되었을 수도 있습니다. 설치 작업을 진행하기 전에 운송 및 취급으로 인한 손상이

없는지 반드시 확인하십시오.

카드가카드가카드가카드가카드가     손상되었으면손상되었으면손상되었으면손상되었으면손상되었으면     시스템에시스템에시스템에시스템에시스템에     전원을전원을전원을전원을전원을     연결하지연결하지연결하지연결하지연결하지     마십시오마십시오마십시오마십시오마십시오.....

그래픽그래픽그래픽그래픽그래픽     카드가카드가카드가카드가카드가     제대로제대로제대로제대로제대로     작동하게작동하게작동하게작동하게작동하게     하려면하려면하려면하려면하려면     Gigabyte BIOS     정품만정품만정품만정품만정품만     사용하십사용하십사용하십사용하십사용하십

시오시오시오시오시오. . . . . 정품이정품이정품이정품이정품이     아닌아닌아닌아닌아닌     Gigabyte BIOS를를를를를     사용하면사용하면사용하면사용하면사용하면     그래픽그래픽그래픽그래픽그래픽     카드에카드에카드에카드에카드에     문제가문제가문제가문제가문제가     발생발생발생발생발생

할할할할할     수수수수수     있습니다있습니다있습니다있습니다있습니다.....
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2.2. 보드보드보드보드보드     배치배치배치배치배치

GV-R98P128D (128MB DDR)

TV 출력

VGA 모니터

커넥터

(15핀)

DVI 커넥터

TV 출력

VGA 모니터

커넥터

(15핀)

DVI 커넥터

AV 출력

NTSC / PAL TV

프로젝터

S-Video 출력

DVI 출력

 디지털 LCD 모니터

DVI-I와 D-sub
연결 커넥터

VGA 출력

 아날로그 LCD 모니터

또는

 아날로그 LCD 모니터  아날로그 모니터

또 는또 는또 는또 는또 는
VGA 출력
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2.3.     하드웨어하드웨어하드웨어하드웨어하드웨어     설치설치설치설치설치

그래픽 카드 설치.

컴퓨터가 준비되었으면 그래픽 가속기 카드를 설치할 준비가 되었습니다.

그래픽그래픽그래픽그래픽그래픽     가속기가속기가속기가속기가속기     카드카드카드카드카드     설치설치설치설치설치:::::

1. 컴퓨터와 모니터 전원을 끄고 컴퓨

터 뒤쪽에서 모니터 케이블을 빼십

시오.

2. 컴퓨터 덮개를 여십시오. 필요하면

컴퓨터 설명서를 참조하여 덮개를 여

십시오.

3. 컴퓨터에서 기존의 그래픽 카드를 빼

십시오.

그래픽 기능이 내장된 보드를 사용하

는 경우에는 마더보드에서 기능을 비

활성화해야 할 수도 있습니다. 자세한

내용은 컴퓨터 설명서를 참조하십시오.
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4. AGP 슬롯을 찾으십시오. 필요하면

이 슬롯에서 금속 덮개를 제거한 다

음 그래픽 카드를 AGP 슬롯에 끼우

고 카드가 완전히 들어갈 때까지 세

게 누르십시오.

AGP 슬롯GV-R98P128D 그래픽 카드

5. 나사를 다시 조여서 카드를 고정시

키고 컴퓨터 덮개를 다시 닫으십시

오.

6. 카드에 모니터 케이블을 연결한 다

음 컴퓨터와 모니터를 켜십시오. 그

래픽 카드에 DVI 커넥터가 포함되어

있으면 아래와 같은 해당 커넥터에

평면 모니터를 연결할 수 있습니다.

이제 그래픽 카드 드라이버를 설치할 차례입니다. 자세한 설명을 보려면 아래 목

록에서 사용하는 운영 체제를 선택하십시오.

설치가 완료된 후에 GV-R98P128D 그래픽 카드

에 전원을 연결하십시오. 전원을 연결하지 않으면

시스템이 부트되지 않습니다.

To 평면 모니터에 연결
VGA 모니터에 연결

TV 또는 VCR에연결
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3.     소프트웨어소프트웨어소프트웨어소프트웨어소프트웨어     설치설치설치설치설치

이이이이이     설명서에서는설명서에서는설명서에서는설명서에서는설명서에서는     CD-ROM 드라이브가드라이브가드라이브가드라이브가드라이브가     D: 드라이브라고드라이브라고드라이브라고드라이브라고드라이브라고     가정합니다가정합니다가정합니다가정합니다가정합니다.....

3.1.     WINDOWS® 98/98SE / WINDOWS® ME / WINDOWS® XP     드라드라드라드라드라

                    이버이버이버이버이버     및및및및및     유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티     설치설치설치설치설치

Win® 98/98SE / WINDOWS® 2000 / Win® ME / Win® XP 드라이버 설치는 아주 간단

합니다. 드라이버 CD를 CD-ROM 드라이브에 넣으면 자동 실행 창이 열립니

다. 자동 실행 창이 나타나지 않으면 "D:\setup.exe"를 실행하십시오. 그런 다

음에 화면에 나오는 설명에 따라 GV-R98P128D 드라이버를 설치하십시오.

3.1.3 "설치 단계" 단락의 설명에 따라 GV-R98P128D 그래픽 가속기용 드라이

버를 설치하십시오.

3.1.1.     운영운영운영운영운영     체제체제체제체제체제     요구요구요구요구요구     사항사항사항사항사항

OS가 Microsoft Windows이면 시스템에서 GV-R98P128D 드라이버를 로드할

때 시스템(Windows 98/98SE, Windows2000 또는 Windows ME)에 DirectX 9 이상

버전이 설치되어 있어야 합니다.

SIS, ALI 또는 VIA 칩셋으로 구성된 마더보드에 GV-R98P128D 드라이버를 설

치하는 경우에는 해당 마더보드에 맞는 드라이버 프로그램을 설치하십시

오. 아니면 가까운 마더보드 공급업체에 마더보드 드라이버에 대하여 문의

하십시오.
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3.1.2.     DirectX 설치설치설치설치설치

3D 성능을 높이기 위해 Windows® 98/98SE / Windows® 2000 / Windows® ME 또는

Windows® XP의 3D 하드웨어 가속 기능을 사용하려면 Microsoft DirectX 9 이상 버전

을 설치하십시오.

참고: Windows® 98/98SE / Windows® 2000 /  Windows® ME 또는 Windows® XP에서

소프트웨어 MPEG 지원을 구현하려면 먼저 DirectX 9 이상 버전을 설치해야 합

니다.

1. DirectX 드라이버 설치:

    "DirectX 9 설치" 항목을

    클릭하십시오.

2. "다음" 버튼을 클릭하십시오.

3. "다음" 버튼을 클릭하십시오.
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그러면 DirectX 9 설치가 완료됩니다.

4. "마침" 버튼을 클릭하십시오.
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3.1.3.     드라이버드라이버드라이버드라이버드라이버     설치설치설치설치설치

다음은 단계별 설치 절차입니다.

단계단계단계단계단계     1:     새새새새새     하드웨어하드웨어하드웨어하드웨어하드웨어     발견발견발견발견발견

컴퓨터에 처음으로 GV-R98P128D를 끼우면 Windows에서 자동으로 시스템에

새로 설치된 하드웨어를 인식하여 "새 하드웨어 발견"이라는 메시지를 표시합

니다. "드라이버를 설치하지 않음"을 선택하고 확인을 누르십시오.

단계단계단계단계단계 2:     장치장치장치장치장치     드라이버드라이버드라이버드라이버드라이버     업데이트업데이트업데이트업데이트업데이트     마법사마법사마법사마법사마법사: : : : : 표준표준표준표준표준     PCI 그래픽그래픽그래픽그래픽그래픽     어댑터어댑터어댑터어댑터어댑터(VGA)

단계단계단계단계단계     3:     장치장치장치장치장치     드라이버드라이버드라이버드라이버드라이버     업데이트업데이트업데이트업데이트업데이트     마법사마법사마법사마법사마법사: : : : : 마침마침마침마침마침

이제 VGA 드라이버 설치를 완료하기 위해 Windows CD를 넣으라는 메시지가 나옵

니다.

CD가 없을 경우에는 C:\Windows\System 디렉토리를 선택해도 됩니다.

단계단계단계단계단계     4:     시스템시스템시스템시스템시스템     설정설정설정설정설정     변경변경변경변경변경

1. "다음" 버튼을 클릭하십시오.

 "취소취소취소취소취소" 버튼은버튼은버튼은버튼은버튼은     누르지누르지누르지누르지누르지     마십마십마십마십마십

                         시오시오시오시오시오. . . . . 시스템이시스템이시스템이시스템이시스템이     멈춥니다멈춥니다멈춥니다멈춥니다멈춥니다.....

2. "마침" 버튼을 클릭하십시오.
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시스템이 로딩을 끝내면 GV-R98P128D 드라이버 CD 디스크를 CD-ROM 드라이

브에 넣으십시오. 그러면 자동 실행 창이 열립니다.

창이 열리지 않으면 "D:\setup.exe"를 실행하십시오.

단계단계단계단계단계     5:     드라이버드라이버드라이버드라이버드라이버     설치설치설치설치설치

(((((Windows XP에서는에서는에서는에서는에서는     아래아래아래아래아래     그림이그림이그림이그림이그림이     표시됩니다표시됩니다표시됩니다표시됩니다표시됩니다.).).).).)

1. "디스플레이 드라이버 설치(Radeon
    9800 Pro)" 항목을 클릭하십시오.

2. "다음"을 클릭하십시오.

3. "아니오" 버튼을 클릭하십시오.
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3. "예"를 클릭하십시오.

 4. "기본 설치" 또는 "사용자 정의
    설치" 아이콘을 클릭하십시오.

5. "마침"을 클릭하여 컴퓨터를
   다시 시작하십시오 .
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 V-Tuner 설치:

3.1.4.     드라이버드라이버드라이버드라이버드라이버     CD의의의의의     유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티
유틸리티에는 디스플레이 드라이버와  V-Tuner 유틸리티가 포함되어 있습니다.
다음 절차에 따라 설치하십시오.

1. "V-Tuner" 항목을 클릭하십시오.

2. "다음"을 클릭하십시오.

3. 이름과 회사 이름을 입력하십시오.

4. "마침"을 클릭하여 컴퓨터를
    다시 시작하십시오.
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 Hydravision 설치:

1. "Hydravision 설치" 항목을
    클릭하십시오.

2. "다음"을 클릭하십시오.

3. "예"를 클릭하십시오.

4. "다음"을 클릭하십시오.
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5. "다음"을 클릭하십시오.

6. "마침"을 클릭하여 컴퓨터를
   다시 시작하십시오.
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3.1.5.     작업작업작업작업작업     표시줄표시줄표시줄표시줄표시줄     아이콘아이콘아이콘아이콘아이콘

디스플레이 드라이버를 설치하고 나면 작업 표시줄의 상태 영역에 GBT 아

이콘 이 표시됩니다. 이 아이콘을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하면 GBT
제어판이 열리고 그래픽 카드의 고급 기능과 기타 기능에 대한 바로가기가
표시된 메뉴가 나타납니다.
"디스플레이 등록 정보" 항목을 클릭한 다음 "설정"을 클릭할 수 있습니다. 설정
을 클릭한 후에 "고급"을 클릭하십시오. 디스플레이 설정을 변경하려면 해당 탭
을 클릭하십시오.

마우스 오른쪽 버튼으
로 클릭하십시오.

GBT 웹 사이트에 연결하여

그래픽 카드 및 최신 드라
이버에 대한 최신 정보와
기타 정보를 확인할 수 있
습니다.
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메모리 클럭 표시

V-Tuner 닫기

V-Tuner
최소화

코어 클럭 표시

코어 클럭

표시 및 조정

Gigabyte 웹 사이트 연결
도움말 설명 V-Tuner를 시스템

트레이에 표시

메모리 클럭

표시 및 조정

V-Tuner (((((오버클럭오버클럭오버클럭오버클럭오버클럭     유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티)))))

V-Tuner를 사용하면 그래픽 엔진과 비디오 메모리의 작동 주파수를 조정할 수 있

습니다(코어 클럭 및 메모리 클럭).
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VGA     정보정보정보정보정보

VGA 정보정보정보정보정보에는 카드에 대한 관련 정보 목록이 표시됩니다.

색상색상색상색상색상     조정조정조정조정조정

색상색상색상색상색상     조정조정조정조정조정에서는 각 RGB 색상에 대한 밝기, 대비 및 감마 값과 같은 색상 조정을

할 수 있습니다.
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디스플레이 드라이버를 설치하고 나면 작업 표시줄의 상태 영역에 ATI 아이

콘 이 표시됩니다. 이 아이콘을 클릭하면 ATI 제어판이 열립니다.

HYDRAVISION™ 은 주로 여러 모니터 설정을 위해 설계된 소프트웨어입니다. 이
소프트웨어를 사용하면 여러 대의 모니터를 설치하여 GV-R98P128D 그래픽 카드

의 기능을 최대로 활용할 수 있습니다. GV-R98P128D에 한 대의 디스플레이 출력

만 사용할 경우에도 HYDRAVISION™의 많은 기능을 활용할 수 있습니다.

HYDRAVISION™을 설치하면 바탕화면 관리자가 활성화되고 HYDRAVISION™ 디스

플레이 관리 소프트웨어에 대한 Windows® 프로그램 그룹이 만들어집니다.

1. 단일 디스플레이

사용

2.Hydravision

HYDRAVISION™

Windows®가 시작될 때마다 HYDRAVISION™ 및 바탕화면 관리자가 실행됩니다.
HYDRAVISION™을 설치하면 메뉴 옵션에 ATI 아이콘이 추가됩니다.
응용프로그램의 기능 및 도움말에 액세스하거나 HYDRAVISION™  바탕화면 관리

자를 언로드하려면 ATI 아이콘을 클릭하십시오.
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3.1.6.     디스플레이디스플레이디스플레이디스플레이디스플레이     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보     페이지페이지페이지페이지페이지
이 화면에는 디스플레이 어댑터, 색상, 디스플레이 영역의 범위 및 새로 고침 속
도에 대한 정보가 표시됩니다.
설정설정설정설정설정(((((Windows     해상도해상도해상도해상도해상도     및및및및및     색상색상색상색상색상     수수수수수)))))
설정 등록 정보 페이지에서는 Direct 3D 설정을 조정할 수 있습니다.

옵션옵션옵션옵션옵션     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보
버전버전버전버전버전     정보정보정보정보정보에는 Catalyst 버전 번호, 2D 버전 번

호 및 드라이버 빌드 정보가 표시됩니다.

상세정보상세정보상세정보상세정보상세정보     버튼버튼버튼버튼버튼을 클릭하면 카드의 하드웨어

정보와 드라이버 정보가 표시된 상세정보 탭

이 열립니다.

모든모든모든모든모든 경고경고경고경고경고 메시지메시지메시지메시지메시지 재작동재작동재작동재작동재작동을 선택하면 비활성

화된 모든 그래픽 경고 메시지가 재작동됩니다.
AT I  작업작업작업작업작업     표시줄표시줄표시줄표시줄표시줄     아이콘아이콘아이콘아이콘아이콘     응용　프로그램응용　프로그램응용　프로그램응용　프로그램응용　프로그램

활성화활성화활성화활성화활성화에서는 ATI 작업 표시줄 아이콘을 활성

화/비활성화할 수 있습니다. ATI 단축키를 사용

하려면 이 기능을 활성화해야 합니다.

세부 설정 변경은 "고급" 버튼 클릭:

작업작업작업작업작업     표표표표표시줄에시줄에시줄에시줄에시줄에     ATI 아이콘아이콘아이콘아이콘아이콘     표시표시표시표시표시 기능은 작업 표시줄에 ATI 아이콘을 추가

하거나 제거합니다.

빠른빠른빠른빠른빠른     해상도해상도해상도해상도해상도     비활성화비활성화비활성화비활성화비활성화 기능은 작업 표시줄에서 왼쪽 마우스 버튼으로 ATI
아이콘을 클릭하는 방법으로 액세스해야 합니다.
고해상도고해상도고해상도고해상도고해상도 화면에서화면에서화면에서화면에서화면에서 DVI 주파수주파수주파수주파수주파수 내림내림내림내림내림 옵션을 선택하면 디지털 DVI 디스플레

이를 사용하는 고해상도 화면(예: 1280x1024 @75Hz)에서 화면 깨짐이나 이미지가

표시되지 않는 문제를 해결할 수 있습니다. (DVI와 VGA 사이에 연결 어댑터를 사
용하는 경우에는 이 설정이 효과가 없습니다.)
DVI 작동작동작동작동작동 모드모드모드모드모드 교체교체교체교체교체 옵션은 DVI 평판에서 화면이 깨질 때 사용하십시오.

슬라이더를 이동시켜 해상

도를 변경할 수 있습니다.

항목을 클릭하여 색상 수를

변경할 수 있습니다.

어댑터 및 설정 정보를 변경하려면 "고급"
버튼을 클릭하십시오.
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OpenGL     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보

OpenGL 등록 정보 페이지에서는 OpenGL 설정을 완벽하게 제어할 수 있습니다.

주주주주주     설정설정설정설정설정     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더

슬라이더를 왼쪽으로 이동시키면 응용 프로그램

성능이 최대가 되고 오른쪽으로 이동시키면 뛰

어난 3D 화질을 얻을 수 있습니다. 이 슬라이더

의 위치를 이동시키면 다음과 같은 사용자 정의

설정이 각각 변경됩니다.

사용자사용자사용자사용자사용자     정의정의정의정의정의     설정설정설정설정설정     확인란확인란확인란확인란확인란

사용자사용자사용자사용자사용자     정의정의정의정의정의     설정설정설정설정설정을 선택하면 주 설정 슬라이

더가 비활성화되고 아래에 있는 사용자 정의 설

정 영역에서 각 슬라이더를 이동시킬 수 있습니

다. 따라서 각 슬라이더를 설정하여 응용 프로그램에 필요한 기능을 완벽하게

제어할 수 있습니다. 사용자 정의 설정은 고급 사용자만 사용하는 것이 좋습

니다.

SMOOTHVISION 2.1
안티안티안티안티안티     알리아스알리아스알리아스알리아스알리아스     확인란확인란확인란확인란확인란을 선택하면 3D 이미지에서 울룩불룩한 부분을 제

거하고 대상을 부드럽고 자연스럽게 만들어 이미지 품질이 향상됩니다.

안티안티안티안티안티     알리아스알리아스알리아스알리아스알리아스     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더는 2X, 4X 또는 6X와 같은 서로 다른 샘플 포인트와

서로 다른 샘플 패턴을 사용하여 적용됩니다. 이 슬라이더를 오른쪽으로 이

동시키면 샘플링을 증가시켜 실제와 가장 가까운 3D 이미지가 표현됩니다.

이방성이방성이방성이방성이방성     필터링필터링필터링필터링필터링     확인란확인란확인란확인란확인란을 선택하면 여러 텍스처 샘플을 혼합하는 텍스처

필터링 기술이 사용됩니다. 응용응용응용응용응용     프로그램프로그램프로그램프로그램프로그램     기본기본기본기본기본     설정설정설정설정설정을 선택하면 응용 프

로그램의 성능은 약간 떨어지지만 텍스처 품질이 향상됩니다.

이방성이방성이방성이방성이방성     필터링필터링필터링필터링필터링     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더를 오른쪽으로 이동시키면 포함되는 샘플 수가

증가하면서 최종 이미지의 품질이 크게 향상됩니다. 16X로 설정하면 텍스

처 샘플의 수를 최대로 높여 정밀하고 뚜렷한 이미지가 표현됩니다.

텍스처텍스처텍스처텍스처텍스처     기본기본기본기본기본     설정설정설정설정설정     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더

이 슬라이더에서는 응용 프로그램에서 고품질 텍스처를 사용할 것인지 아니면

고성능 텍스처를 사용할 것인지를 선택할 수 있습니다. 슬라이더를 오른쪽으

로 이동시키면 텍스처의 품질이 높아집니다. 슬라이더를 왼쪽으로 이동시키

면 화면의 품질을 유지하면서 성능이 높아집니다.
밉맵밉맵밉맵밉맵밉맵     정밀도정밀도정밀도정밀도정밀도     레벨레벨레벨레벨레벨     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더

이 슬라이더에서는 응용 프로그램에서 사용할 밉맵의 텍스처 품질을 선택할

수 있습니다. 밉맵은 동일한 이미지에 있는 서로 다른 크기의 텍스처 모음입니
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다. 사용자가 3차원 물체에 가까이 이동할수록 이미지 품질이 높아져야 하기

때문에 동일한 이미지에서 높은 품질의 텍스처가 필요합니다. 기본 밉맵은 품

질이 가장 높은 텍스처이고 이후의 밉맵은 모두 동일한 이미지에서 크기가 더

작은 텍스처입니다. 슬라이더를 오른쪽으로 이동시키면 높은 품질의 기본 밉

맵이 선택되어 응용 프로그램에 높은 품질이 사용됩니다. 슬라이더를 왼쪽으

로 이동시키면 낮은 품질의 밉맵이 선택되어 응용 프로그램의 성능이 높아집

니다.
수직수직수직수직수직     동기화동기화동기화동기화동기화     대기대기대기대기대기

이 옵션을 선택하면 전체 화면 게임에서 초당 프레임 수가 감소하지만 높은 프

레임 수를 사용하는 경우에 비해 화면이 적게 갈라집니다. 응용응용응용응용응용     프로그램프로그램프로그램프로그램프로그램     기기기기기

본본본본본     설정설정설정설정설정을 선택하면 모니터의 새로 고침 속도에 따라 프레임을 표시할 것인지

를 결정할 수 있습니다. 항상항상항상항상항상     끄기끄기끄기끄기끄기를 선택하면 일반적으로 응용 프로그램에서

실행하는 프레임 속도보다 느린 모니터의 새로

고침 속도와 관계 없이 최대한 빠른 프레임 속도

로 응용 프로그램을 실행할 수 있습니다.
호환성호환성호환성호환성호환성     설정설정설정설정설정     버튼버튼버튼버튼버튼

이 버튼을 클릭하면 몇 가지 특정 OpenGL 응용 프

로그램에 대한 호환성 문제를 해결할 수 있는 고

급 설정 창이 열립니다.

강제강제강제강제강제 Z  Z  Z  Z  Z 버퍼버퍼버퍼버퍼버퍼     크기크기크기크기크기를 사용하면 Z 버퍼 크기를 명

확하게 설정할 수 있습니다. 대부분 응용 프로그

램이 비활성화비활성화비활성화비활성화비활성화를 선택했을 때 가장 잘 작동합니다.

KTX 버퍼버퍼버퍼버퍼버퍼     영역영역영역영역영역     확장확장확장확장확장     지원지원지원지원지원 기능을 활성화하면 화면에서 변경된 부분이 빠른

속도로 업데이트됩니다. 대부분 응용 프로그램은 이 기능의 영향을 받지 않습

니다.

기본값기본값기본값기본값기본값     버튼버튼버튼버튼버튼을 누르면 OpenGL 호환성 설정을 기본값으로 초기화할 수 있습니

다.

기본값기본값기본값기본값기본값     버튼버튼버튼버튼버튼

이 버튼을 사용하면 OpenGL 설정을 기본값으로 초기화할 수 있습니다.
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Direct 3D     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보

Direct 3D 등록 정보 페이지에서는 Direct 3D 설정을 조정할 수 있습니다.

주주주주주     설정설정설정설정설정     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더

슬라이더를 왼쪽으로 이동시키면 응용 프로그램

성능이 최대가 되고 오른쪽으로 이동시키면 뛰

어난 3D 화질을 얻을 수 있습니다. 이 슬라이더

의 위치를 이동시키면 다음과 같은 사용자 정의

설정이 각각 변경됩니다.

사용자사용자사용자사용자사용자     정의정의정의정의정의     설정설정설정설정설정     확인란확인란확인란확인란확인란

사용자사용자사용자사용자사용자     정의정의정의정의정의     설정설정설정설정설정을 선택하면 주 설정 슬라이

더가 비활성화되고 아래에 있는 사용자 정의 설

정 영역에서 각 슬라이더를 이동시킬 수 있습니

다. 즉, 슬라이더를 사용하여 응용 프로그램에 필요한 기능을 완벽하게 제어

할 수 있습니다. 사용자 정의 설정은 고급 사용자만 사용하는 것이 좋습니다.

SMOOTHVISION 2.1
안티안티안티안티안티     알리아스알리아스알리아스알리아스알리아스     확인란확인란확인란확인란확인란을 선택하면 3D 이미지에서 울룩불룩한 부분을 제

거하고 대상을 부드럽고 자연스럽게 만들어 이미지 품질을 향상시킵니다.

응용응용응용응용응용     프로그램프로그램프로그램프로그램프로그램     기본기본기본기본기본     설정설정설정설정설정을 선택하면 응용 프로그램의 성능은 약간 떨어

지지만 이미지 품질이 향상됩니다.

안티안티안티안티안티     알리아스알리아스알리아스알리아스알리아스     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더는 2X, 4X 또는 6X와 같은 서로 다른 샘플 포인트와

서로 다른 샘플 패턴을 사용하여 적용됩니다. 이 슬라이더를 오른쪽으로 이

동시키면 샘플링을 증가시켜 실제와 가장 가까운 3D 이미지가 표현됩니다.

이방성이방성이방성이방성이방성     필터링필터링필터링필터링필터링     확인란확인란확인란확인란확인란을 선택하면 여러 텍스처 샘플을 혼합하는 텍스처

필터링 기술이 사용됩니다. 응용프로그램응용프로그램응용프로그램응용프로그램응용프로그램     기본기본기본기본기본     설정설정설정설정설정을 선택하면 응용 프

로그램의 성능은 약간 떨어지지만 텍스처 품질이 향상됩니다.

이방성이방성이방성이방성이방성     필터링필터링필터링필터링필터링     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더를 오른쪽으로 이동시키면 포함되는 샘플 수가

증가하면서 최종 이미지의 품질이 크게 향상됩니다. 16X로 설정하면 텍스

처 샘플의 수를 최대로 높여 정밀하고 뚜렷한 이미지가 표현됩니다.

텍스처텍스처텍스처텍스처텍스처     기본기본기본기본기본     설정설정설정설정설정     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더

이 슬라이더에서는 응용 프로그램에서 고품질 텍스처를 사용할 것인지 아니면

고성능 텍스처를 사용할 것인지를 선택할 수 있습니다. 슬라이더를 오른쪽으

로 이동시키면 텍스처의 품질이 높아집니다. 슬라이더를 왼쪽으로 이동시키

면 화면의 품질을 유지하면서 성능이 높아집니다.
밉맵밉맵밉맵밉맵밉맵     정밀도정밀도정밀도정밀도정밀도     레벨레벨레벨레벨레벨     슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더슬라이더

이 슬라이더에서는 응용 프로그램에서 사용할 밉맵의 텍스처 품질을 선택할



GV-R98P128D 그래픽 가속기 -26-

한
국

어
한

국
어

한
국

어
한

국
어

한
국

어

수 있습니다. 밉맵은 동일한 이미지에 있는 서로 다른 크기의 텍스처 모음입니

다. 사용자가 3D 개체에 가까이 이동할수록 이미지 품질이 높아져야 하기 때문

에 동일한 이미지에서 높은 품질의 텍스처가 필요합니다. 기본 밉맵은 품질이

가장 높은 텍스처이고 이후의 밉맵은 모두 동일한 이미지에서 크기가 더 작은

텍스처입니다. 슬라이더를 오른쪽으로 이동시키면 높은 품질의 기본 밉맵이

선택되어 응용 프로그램에 높은 품질이 사용됩니다. 슬라이더를 왼쪽으로 이

동시키면 낮은 품질의 밉맵이 선택되어 응용 프로그램의 성능이 높아집니다.
수직수직수직수직수직     동기화동기화동기화동기화동기화     대기대기대기대기대기

이 옵션을 선택하면 전체 화면 게임에서 초당 프레임 수가 감소하지만 높은 프

레임 수를 사용하는 경우에 비해 화면이 적게 갈라집니다. 응용응용응용응용응용     프로그램프로그램프로그램프로그램프로그램     기기기기기

본본본본본     설정설정설정설정설정을 선택하면 모니터의 새로 고침 속도에 따라 프레임을 표시할 것인지

를 결정할 수 있습니다. 항상항상항상항상항상     끄기끄기끄기끄기끄기를 선택하면 일반적으로 응용 프로그램에서

실행하는 프레임 속도보다 느린 모니터의 새로 고침 속도와 관계 없이 최대한

빠른 프레임 속도로 응용 프로그램을 실행할 수

있습니다.
호환성호환성호환성호환성호환성     설정설정설정설정설정     버튼버튼버튼버튼버튼

이 버튼을 클릭하면 몇 가지 특정 Direct 3D 응용 프

로그램에 대한 호환성 문제를 해결할 수 있는 고

급 설정 창이 열립니다.

DTX 텍스처텍스처텍스처텍스처텍스처     형식형식형식형식형식     지원지원지원지원지원을 활성화하면 응용 프로

그램에서 이 텍스처 형식을 사용할 수 있습니다.

몇 가지 응용 프로그램은 제한된 수의 텍스처 형

식만 지원합니다. 비활성화비활성화비활성화비활성화비활성화를 선택하면 드라이버가 DTX 텍스처 형식을 지원

하지 않기 때문에 지원되는 텍스처 형식의 수가 감소합니다.

픽셀픽셀픽셀픽셀픽셀     중심중심중심중심중심     교체교체교체교체교체 옵션을 사용하면 일부 Direct 3D 게임에서 텍스처 주위에 수직

선과 수평선이 표시되거나 텍스트가 잘못 표시되는 문제를 제거할 수 있습니

다. 그러나 다른 게임에서는 문제를 일으킬 수 있으므로 이러한 증상이 있는

경우에만 이 설정을 사용해야 합니다.

기본값기본값기본값기본값기본값     버튼버튼버튼버튼버튼을 누르면 Direct 3D 호환성 설정을 기본값으로 초기화할 수 있습니

다.

기본값기본값기본값기본값기본값     버튼버튼버튼버튼버튼

이 버튼을 사용하면 Direct 3D 설정을 기본값으로 초기화할 수 있습니다.
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색상색상색상색상색상     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보

색상색상색상색상색상     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보는 색상 설정을 조정하는 데 사용됩니다. 또 비디오 오버레이의

비디오 재생을 위한 감마 값도 제어할 수 있습니다. 색상 설정은 화면에 맵되는

모든 디스플레이 장치에 적용됩니다. 사용자가 RBG 색상 값을 변경할 수 있습니

다. 바탕화면 및 비디오 오버레이 밝기 설정(감마) 레벨도 변경할 수 있습니다.

바탕화면바탕화면바탕화면바탕화면바탕화면에서는 바탕화면의 색상 밝기를 높이거나 내릴 수 있습니다.
모든모든모든모든모든 색상색상색상색상색상 확인란확인란확인란확인란확인란에서는 각 RGB 값을 따로 조정하거나 세 가지 색상을 동시에

조정할 수 있습니다

감마감마감마감마감마/밝기밝기밝기밝기밝기/대비대비대비대비대비에서는 마우스로 슬라이더를 이동시켜 전체 화면 모드로 실행

하는 Direct 3D 및 OpenGL 게임의 색상 감마/밝기/대비를 높이거나 내릴 수 있습니

다. (참고: Windows NT4.0에서는 게임 감마가 지원되지 않습니다.)
기본값기본값기본값기본값기본값을 선택하면 바탕화면 밝기와 색상 설정이 기본값으로 초기화됩니다
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디스플레이디스플레이디스플레이디스플레이디스플레이     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보

VGA 카드에 S-Video 커넥터가 있으면 2차 출력 장치(예: TV 또는 컴퓨터 모니터)

를 연결하여 바탕화면을 2차 장치로 확장하거나 동일한 바탕화면을 2차 장치에

표시할 수 있습니다.

TV     또는또는또는또는또는     VCR에에에에에     그래픽그래픽그래픽그래픽그래픽     카드카드카드카드카드     연결연결연결연결연결

GV-R98P128D 그래픽 카드를 TV(또는 VCR)에 연결하려면 S-Video 케이블을 사용하

십시오. 그러나 TV(및 VCR)에 대부분 복합 비디오 입력 단자가 있기 때문에 제공

되는 어댑터를 사용하여 S-Video와 복합 비디오 입력 단자를 연결할 수 있습니다.

1. 컴퓨터와 TV(또는 VCR)를 끄십시오.

2. 그래픽 카드가 제대로 설치되었는지 확인하십시오. 컴퓨터에 카드를 장착하

고 향상된 그래픽 드라이버를 설치하는 방법은 사용 설명서를 참조하십시오.

3. TV(또는 VCR)에 S-Video 또는 혼합 비디오 연결 단자가 있는지 확인하십시오.

4. 컴퓨터 뒤쪽에서 S-Video 출력을 찾으십시오. 케이블이나 제공된 어댑터 케이

블을 사용하여 케이블의 한 쪽 끝을 그래픽 카드에 연결하고 다른 쪽 끝은 TV
(또는 VCR)에 연결하십시오.

5. TV(또는 VCR)를 켠 다음 컴퓨터를 켜십시오.

디스플레이 유형 선택

"Windows 바탕화면을 이 모니터로

확장" 활성화/비활성화

디스플레이 탭에는 복수 모니터 기능이 있습니다.

여기서 디스플레이 장치를 활성화/비활성화하고

11111차차차차차 및 22222차차차차차 디스플레이 할당을 스왑할 수 있습니다.



소프트웨어 설치-29-

한
국

어
한

국
어

한
국

어
한

국
어

한
국

어

오버레이오버레이오버레이오버레이오버레이     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보

오버레이오버레이오버레이오버레이오버레이     등록등록등록등록등록     정보정보정보정보정보는 밝기/대비/채도/색조/감마 설정을 조정하는 데 사용됩

니다.

오버레이 등록 정보를 설정하면 PC에서 전체 화면 비디오를 볼 수 있습니다. 그

러나 1차 화면을 통해 하나의 비디오 오버레이만 볼 수 있습니다. 오버레이 조정

을 지원하는 비디오 파일을 재생하면 비디오 오버레이 컨트롤이 자동으로 활성

화됩니다.
오버레이오버레이오버레이오버레이오버레이     조정조정조정조정조정

밝기밝기밝기밝기밝기에서는 비디오 이미지의 밝기를 조정할

수 있습니다.

대비대비대비대비대비에서는 비디오 이미지의 색상 대비를 조

정할 수 있습니다.
채도채도채도채도채도에서는 색상의 생생함을 조정할 수 있습

니다. 슬라이더를 왼쪽으로 계속 이동시키면

모든 색상이 제거되고 흑백 이미지가 됩니다.

색조색조색조색조색조에서는 빨강, 녹색 및 파랑 색상 요소의

순도나 배합을 조정할 수 있습니다.

감마감마감마감마감마에서는 전체적인 비디오 이미지의 명암

을 조정할 수 있습니다.

기본값기본값기본값기본값기본값     버튼버튼버튼버튼버튼을 누르면 오버레이 설정이 기본값으로 초기화됩니다.

극장극장극장극장극장     모드모드모드모드모드     확인란확인란확인란확인란확인란을 선택하면 사용할 수 있는 2차 모니터를 통해 비디오를

전체 화면으로 재생할 수 있습니다.

SMARTGART™ 등록등록등록등록등록 정보정보정보정보정보

SMARTGART™ 등록등록등록등록등록 정보정보정보정보정보에서는 시스템의 안정을 위하여 최적의 그래픽 가속기

설정을 확인하는 다양한 버스 테스트를 자동으로 수행합니다.



GV-R98P128D 그래픽 가속기 -30-

한
국

어
한

국
어

한
국

어
한

국
어

한
국

어

3.2. WINDOWS 2000     드라이버드라이버드라이버드라이버드라이버     설치설치설치설치설치

그래픽 가속기 드라이버를 설치하기 전에 Windows 2000 시스템에 Windows®  2000
Service Pack version 2 이상이 설치되어 있는지 확인하십시오.

컴퓨터에서 Windows® 2000을 실행하는 경우에는 GV-R98P128D 드라이버를 설치

해야 그래픽 카드의 높은 성능, 해상도 및 특수 그래픽 기능을 최대로 활용할 수

있습니다. 최신 드라이버를 설치하려면 GV-R98P128D 그래픽 카드에 포함된 설

치 CD를 사용하십시오.

Windows® 2000용 GV-R98P128D 드라이버 설치

1. 설치 CD를 CD-ROM 드라이브에 넣으십시오. Windows®가 자동으로 CD를 실

행합니다.

2. 시작을 클릭하십시오.

3. 실행을 선택하십시오.

4. 다음과 같이 입력하십시오.

D:\SETUP
(CD-ROM 드라이브가 D 드라이브가 아니면 D를 정확한 드라이브 이름으로

바꾸십시오.)

5. "확인"을 클릭하십시오.

6. "디스플레이 드라이버 설치(Radeon 9800 Pro)" 옵션을 선택하여 설치 마법

사를 시작하십시오.

7. "다음"을 클릭하십시오.

8. 라이센스 동의 화면에서 "예"를 클릭하십시오.

9. 마법사 화면의 지시에 따라 설치를 완료하십시오.

3.3. BIOS     업데이트업데이트업데이트업데이트업데이트     유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티유틸리티

GV-R98P128D BIOS 업데이트 절차:

참고: 웹 사이트(www.gigabyte.com.tw)에서 최신 BIOS를 다운로드하거나 각

지역 공급업체에 문의하십시오.

BIOS 업데이트에 대한 자세한 내용은 32페이지를 참조하십시오.
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4. 문제문제문제문제문제     해결해결해결해결해결     방법방법방법방법방법

문제가 발생하면 다음 정보를 참조하여 해결할 수 있습니다. 자세한 문제 해결

방법은 공급업체 또는 GBT에 문의하십시오.

카드가 AGP 슬롯에 제대로 꽂혔는지 확인하십시오.

디스플레이 케이블이 카드의 디스플레이 커넥터에 안전하게 연결되었는지

확인하십시오.

모니터와 컴퓨터 전원이 제대로 연결되었는지 확인하십시오.

필요하면 마더보드에 내장된 그래픽 기능을 비활성화하십시오. 자세한 내

용은 컴퓨터 설명서를 참조하거나 제조업체에 문의하십시오.

(참고: 일부 제조업체의 제품에서는 내장 그래픽 기능을 비활성화하거나

2차 디스플레이로 변경할 수 없습니다.)

그래픽 드라이버를 설치할 때 해당 디스플레이 장치와 그래픽 카드를 제대

로 선택했는지 확인하십시오.

부트할 때 문제가 발생하면 컴퓨터를 안전 모드로 시작하십시오. Windows®

98 SE 및 Windows® Me에서는 Microsoft® Windows® 시작 메뉴가 화면에 표시될

때까지 CTRL 키를 누르십시오. 그런 다음 안전 모드 번호를 선택하고 Enter
키를 누르십시오. (F8 키를 눌러도 Microsoft Windows® 시작 메뉴가 표시됩니

다.) 안전 모드에서 장치 관리자를 실행하고 듀얼 디스플레이 어댑터를 확

인하고 하나의 그래픽 카드를 사용하는 경우에는 모니터 항목을 확인하십

시오.

자세한 도움이 필요하면 Windows® 도움말에서 문제 해결 방법을 참조하거

나 컴퓨터 제조업체에 문의하십시오.

필요하면 모니터의 조정 패널에서 화면 초점, 윤곽 및 선명도를 조정하십

시오. (조정 방법은 모니터 설명서를 참조하십시오.)



GV-R98P128D 그래픽 가속기 -32-

한
국

어
한

국
어

한
국

어
한

국
어

한
국

어

3. 명령 프롬프트 경로를 파일 위치 C:\> 또는 A:\>로 변경하십시오.

4. 아래와 같이 C:\> atiflash -p 0 <filename> 명령을 입력하여 BIOS를 업데이트

   하십시오.

5. 완료되면 PC를 다시 부트하십시오.

5. 부록부록부록부록부록

이이이이이     예에서는예에서는예에서는예에서는예에서는     GV-AR64SH VGA 카드와카드와카드와카드와카드와     Atiflash BIOS 업데이트업데이트업데이트업데이트업데이트     유틸유틸유틸유틸유틸

리티를리티를리티를리티를리티를     기준으로기준으로기준으로기준으로기준으로     설명합니다설명합니다설명합니다설명합니다설명합니다.....

그래픽 카드를 위한 BIOS 업데이트 방법

1. Zip 파일을 C: 또는 A: 드라이브에 풀어 넣으십시오.

2. MS-DOS 모드로 PC를 다시 시작하십시오.

(이 기능은 Windows 98/98SE에만 적용됩니다. OS가 Windows 2000 /
Windows Me / Windows XP인 경우에는 부팅 디스크를 사용하여 MS-DOS 모드 로

부트하십 시오.)

5.1.     BIOS를를를를를     업데이트하는업데이트하는업데이트하는업데이트하는업데이트하는     방법방법방법방법방법
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5.2.     해상도해상도해상도해상도해상도     및및및및및     색상색상색상색상색상     수수수수수     도표도표도표도표도표(((((Windows® XP의의의의의     경우경우경우경우경우)))))

디스플레이 새로 고침 색상 수(bpp)

화면 속도 8bpp(256 색) 16bpp(65K 색) 32bpp(16.7M)

해상도 (Hz) 표준 모드 고해상도 모드 트루 모드

640 x 480 60
72
75
85
90
100
120
160
200

800 x 600 47  (인터레이스)  (인터레이스)  (인터레이스)
56
60
70
72
75
85
90
100
120
160
200

1024 x 768 43  (인터레이스)  (인터레이스)  (인터레이스)
60
70
72
75
85
90
100
120
150
160
200

계속...

GV-R98P128D 2D 단일 디스플레이 모드
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디스플레이 새로 고침 색상 수(bpp)

화면 속도 8bpp(256 색) 16bpp(65K 색) 32bpp(16.7M)

해상도 (Hz) 표준 모드 고해상도 모드 트루 모드

1152 x 864 43  (인터레이스)  (인터레이스)  (인터레이스)
47  (인터레이스)  (인터레이스)  (인터레이스)
60
70
75
85
100

1280 x 768 56
60
75
85

1280 x 960 60
70
72
75
85
100
120
160

1280 x 1024 43  (인터레이스)  (인터레이스)  (인터레이스)
47  (인터레이스)  (인터레이스)  (인터레이스)
60
70
75
85
90
100
120

1600 x 1200 60
70
75
85
100

계속...
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디스플레이 새로 고침 색상 수(bpp)

화면 속도 8bpp(256 색) 16bpp(65K 색) 32bpp(16.7M)

해상도 (Hz) 표준 모드 고해상도 모드 트루 모드

1792 x 1344 60
75
85

1800 x 1440 60
70

1856 x 1392 60
72
75

1920 x 1080 60
75

1920 x 1200 60
75
85

1920 x 1440 60
75

2048 x 1536 60
66

*  대역폭이 낮은 메모리를 사용할 경우에는 일부 해상도에서 새로 고침 속도를 낮추십시오.
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