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1. EINFUHRUNG

1.1. VORBEMERKUNG

MAYA GV-R9000 bietet eine sehr hohe Leistung im Bereich der Grafikprodukte
bei einem zuganglichen Preis. Die MAYA GV-R9000 Grafikkarte verfligt tiber eine Architektur
mit vier parallelen, hochoptimierten Rendering-Pipelines, die normalerweise nur in High-
End-Grafikkarten verflighar ist; Diese Architektur steigert die Leistung und verbessert die
Spieleigenschaften durch Verdoppelung der Pixelfillrate im Vergleich zu einer Standard-
Architektur mit 2 Pipelines, die von den meisten Grafikkarten des mittleren Preissegmentes
angeboten wird.

1.2. HAUPTMERKMALE

Unterstlitzt von ATi Radeon 9000 GPU mit 64MB DDR SDRAM
250MHz Motor und 200MHz Taktfrequenz des Speichers
SMARTSHADER™ Technologie unterstiitzt DirectX® 8.1

Scharfere 3D-Grafiken mit ATl SMOOTHVISION™ Technologie
Unterstiitzt Dualanzeige mit HYDRAVISION™

Jetzt auch mit ATI CATLYST™ - das markifiihrende Programmpaket
Untersttzt TV-Out
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2. INSTALLATION DER HARDWARE

2.1. AUSPACKEN
Die Packung des GV-R9000 enthalt folgendes:
® GV-R9000 Grafikbeschleuniger
) Dieses Benutzerhandbuch
o GV-R9000 Treiber-CD x 1
) Power DVD XP CDx1
® Spiel CD x 2
° Kabel fir S-Video und AV-Ausgang

A WARNUNG!

Die integrierten Schaltungen (IC) der Erweiterungskarten enthalten sehr empfindliche Chips. Um
diese gegen Schaden durch statische Elektrizitat zu schiitzen, sollten Sie jedesmal wenn Sie
Arbeiten am Computer vornehmen einige Sicherheitshinweise befolgen.

1. Schalten Sie den Computer aus und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

2. Bevor Sie Computerbestandteile berlhren, sollten Sie sich ein geerdetes Handgelenkband
anlegen. Falls nicht vorhanden, beriihren Sie einen sicher geerdeten Objekt oder einen metallenen
Objekt, wie z.B. das Stromversorgungsgehause.

3. Legen Sie die Bauteile an ein geerdetes antistatisches Kissen oder auf die mitgelieferte Tiite,
wenn Sie diese aus dem System herausnehmen.

Die Karte enthalt sehr empfindliche elektrische Bauteile, welche sehr leicht durch statische Elekrizitat

beschadigt werden kdnnen, daher sollte die Karte vor der Installation in der Originalverpackung

aufbewahrt werden.

Beim Auspacken und bei der Installation sollte die Karte auf ein geerdetes antistatisches Kissen

gelegt werden. Der Benutzer sollte ein antistatisches Handgelenkband tragen, welches an dem

selben Punkt wie das antistatische Kissen geerdet ist.

Uberpriifen Sie, ob die Verpackung sichtbare Schaden aufwesist. Die Karte kdnnte wahrend des

Transports und der Handhabung beschadigt werden. Vergewissern Sie sich, dass die Karte

wahrend des Transports und der Handhabung nicht beschadigt wurde, bevor Sie fortfahren.

& SCHALTEN SIE DAS SYSTEM NICHT EIN, FALLS DIE KARTE BESCHADIGT IST.

&% Um sicherzustellen, dass die Grafikkarte richtig funktioniert, verwenden Sie nur eine

amtlich genehmigte Gigabyte BIOS. Die Verwendung von amtlich nicht genehmigten
Gigabyte BIOS-Systemen konnte zu Probleme mit der Grafikkarte fiihren.
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2.2. KARTENLAYOUT
GV-R9000 (64MB DDR)

anschluss
(15 Stifte)

g AV-Ausgang

NTSC-/PAL-TV ‘ ]
| ‘ TV-Out
Fo
” S-Video Ausgan
; geng VGA-Monitor-
Projektor anschluss
(15 Stifte)

ODER Qm VGA-Ausgang

‘ \'7

LCD-Analogmonitor Analogmonitor
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2.3. INSTALLATION DER HARDWARE

Installation der Grafikkarte.
Nachdem der Rechner vorbereitet ist, kdnnen Sie die Grafikbeschleunigerkarte installieren.

So installieren Sie den

Grafikbeschleuniger: RS |

1. Schalten Sie den Rechner und den Monitor . — W ;
aus. Danach ziehen Sie das Display-Kabel p
auf der Riickseite des Rechners aus.

2. Nehmen Sie die Abdeckung des Rechners
ab. Falls nétig, lesen Sie im Handbuch des
Rechners nach, wie Sie dafiir vorgehen
missen.

3. Nehmen Sie die Grafikkarten (falls
vorhanden) aus Ihrem Computer aus. Wenn
Ihr Computer mit einer eingebauten
Grafikeinrichtung ausgestattet ist,
deaktivieren Sie diese vom Motherboard.
Weitere Informationen entnehmen Sie dem
Handbuch lhres Computers.
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4. Suchen Sie den AGP-Steckplatz. Falls nétig,
entfernen Sie die Metallabdeckung von
diesem Steckplatz; bringen Sie die
Grafikkarte in Linie mit dem AGP-Steckplatz
und driicken Sie diese fest ein, bis die Karte
vollstdndig aufgenommen wird.

GV-R9000 Grafikarte AGP-Steckplatz

5. Legen Sie die Schraube wieder ein, um die
Karte zu befestigen, und legen Sie die
Abdeckung des Computers wieder auf.

6. Stecken Sie das Kabel des Displays in die
Karte; schalten Sie den Rechner und den
Monitor ein.

:

2uTV oder VCR

Zu VGA-MONITOR

Jetzt kénnen Sie mit der Installation des Grafikkartentreibers fortfahren. Wéhlen Sie |hr
Betriebssystem aus der folgenden Liste, um detallierte Anweisungen zu erhalten.
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3. INSTALLATION DER SOFTWARE

In diesem Handbuch wird angenommen, dass lhr CD-ROM-Treiber auf dem
Laufwerk D: ist.

3.1. INSTALLATION DER WINDOWS*® 98 /98SE /
WINDOWS® ME / WINDOWS® XP-TREIBER;
INSTALLATION DER HILFSPROGRAMME

Die Installation der Win® 98/98SE / Win® ME / Win® XP-Treiber ist sehr einfach. Wenn Sie die
Treiber-CD in das CD-ROM-Laufwerk einlegen, erscheint das AUTORUN-Fenster (falls
das Fenster nicht erscheint, fihren Sie "D:\setup.exe" aus). Folgen Sie danach die
Anweisungen, um lhren GV-R9000-Treiber zu installieren (Unter Abschnitt 3.1.3 "Installtion
der Treiber" finden Sie ausflhrliche Anweisungen fir die Installation des Treibers fir den
GV-R9000 Grafikbeschleuniger.

3.1.1. SYSTEMANFORDERUNGEN

® Falls Sie ein Betriebssystem von Microsoft Windows haben, miissen Sie beim Laden
des GV-R9000-Treibers auf das System sicherstellen, dass DirectX8.1 oder héher
auf Ihr System (Windows 98/98SE, Windows2000 oder Windows ME) installiert ist.

® Falls Sie die GV-R9000-Treiber fiir ein Motherboard installieren, das aus SIS, ALI
oder VIA Chipsatze besteht, miissen Sie auch das entsprechende Treiberprogramm
flr dieses Motherboard installieren. Sie kdnnen auch einen M/B-Treiber bei lhren
Héandler anfordern.
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3.1.2. INSTALLATION VON DIRECTX

Installieren Sie Microsoft DirectX 8.1, um die Untersttitzung fiir 3D-Hardwarebeschleunigung

fiir Windows® 98/98SE/ Windows® 2000 / oder Windows® ME zu aktivieren und eine

verbesserte 3D-Leistung zu erzielen.

& Hinweis: Fir Software MPEG-Unterstitzung unter Windows® 98/ 98SE/ Windows® 2000
oder Windows® ME miissen Sie zuerst DirectX8.1(oder héher) installieren. (Falls Sie
unter Windows® XP arbeiten, kénnen Sie diesen Abschnitt ignorieren.)

1.Installieren Sie den DirectX-Treiber:
Klicken Sie auf"Install DirectX 8.1".

<

Hydravisiorynstll
Browse this CO
Readme

Exit

2 Klicken Sie auf "Yes".

[SUPPLEMENTAL END USER LICENSE AGREEMENT FOR 2
MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT: READ CAREFLLLY - The b
r

w

Klicken Sie auf "Yes". |

fis Supplemertl 3
[OTHERWISE USING THE DS COMPONENTS, YOU AGREE TO B
[BOUND BY THE TERMS AND CONDITIONS GF THE EULA FO

Do you accept llofthe tems o the preced
choose No, Installwil close. To instal you
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Installing Microsoft(R) DirectX({R)

Searching for updated DirectX Runtime Components and updating as
necessary. This may take a few minutes...

5

"\3) DirectX setup needs to restart your machine, press OK to restart now.

4 Kiicken Sie auf "OK"

Damitist die Installation von DirectX 8.1 abgeschlossen.
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3.1.3. INSTALLATION DER TREIBER
Nachfolgend werden die Installationsschritte einzeln aufgefiihrt.

Schritt 1: Neue Hardware gefunden
Wenn die GV-R9000 Karte zum ersten Mal in den Computer eingelegt wird, detektiert
Windows automatisch die neue Hardware im System und zeigt die Meldung "New
Hardware Found " an. Wahlen Sie "Do not install a driver " und drlicken Sie OK.

Schritt 2: Assistent zum Aktualisieren von Gerétetreibern: Standard PCI-Graphics
Adapter (VGA)

Update Device Driver Wizard

This wizard will complete the installation of:
Standard PC| Graphics Adapter [(VGA)
) by searching your local drives, network, and Internet
locations for the most current driver.

If you have a disk or CD-ROM that came with this device,

°‘ $ insert it now.
- Itis recommended that you let Windows search for an LA 1.Klicken Sie auf "Next".
Q updated driver. To do this, click Next to continue.

-

&% Klicken Sie nicht auf "Cancel”,
Cancel |f— da sonst das System héngen
bleibt.

Schritt 3: Assistent zum Aktualisieren von Geratetreibern: Beenden
Jetzt werden Sie aufgefordert, die Windows-CD einzulegen, um die Installation des
VGA-Treibers abzuschlielen.
Falls Sie die CD nicht haben, wahlen Sie das Verzeichnis C:\Windows\System aus.

Schritt 4: Anderung der Systemeinstellungen

Update Device Driver Wizard

\fﬁn_dows found the following updated driver for this

device:
& Standard PCI Graphics Adapter (VGA]

If you want to use this driver, click Finish. If this is not the
correct driver and you want to search for a different driver
manually, click Other Locations.

°‘ $ Location of Driver

S ;J Inf
-

2.Klicken Sie auf "Finish".

Other Locations...

< Back

Cancel I
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System Settings Change

) To finish setting up your new hardware, you must restart your
\‘) computer.

3.Klicken Sie auf "No".

Do you want to restart your computer now?

Nachdem das System das Laden der Dateien abgeschlossen hat, legen Sie die GV-
R9000 Treiber-CD in die CD-ROM ein und das AUTORUN-Fenster erscheint.
Falls das Fenster nicht erscheint, fiihren Sie bitte "D:\setup.exe" aus.

Schritt 5: Treibereinstellung
(Die nachfolgenden Bilder wurden unter Windows XP aufgezeichnet)

1. Klicken Sie auf "Windows XP Drivers
(Radeon 9000 Series)".

Readme
Exit

InstallShield Wizard

JE] ATI Software Setup s prepaiing the Instal3hiskd® Wizard, which
ilea will guide you thiough the rest of the setup prosess. Pleass wait

NERNEENNARENR [

| 2 Klicken Sie auf "Next".

CHeis ] Concel
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License Agreement
Flease read the following iense sgresment carefuly

Fress the PAGE DOWN key o ses the fest ofthe agieement

[End User License Agreement ~

IPLEASE READ THIS LICENSE CAREFLILLY BEFORE USING THE SOFTWARE. BY
INSTALLING DR USING THE SOFTWARE, YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY
ITHE TERMS OF THIS LICENSE. IF 0L DO NOT AGREE 10 THE TERMS OF THIS
LICENSE, PROMPTLY RETURN THE SOFTWARE T0 THE PLACE WHERE YOU
(OBTAINED IT AND YOUR MONEY WILL BE REFLINDED.

e, e e oy s st S e 3.Klicken Sie auf"Yes".

D h the preceding L Ifyou chaase No,
setup will lose. To installATI Software, you must sccept this agieement

<Back Yes o

Select Components
Selectthe campanent you want o nstal.

Flease select the component that you wank o instal

8| o <——|4. Klicken Sie auf "Express" oder "Custom".

InstallShield Wizard

ATI Displap Driver Setup is preparing the Instal hield® \wizaid,
which vl gid: you through the rest of the setup process. Please
wait

ATi Control Panel Setup

Setup Status

AT Control Panel Setup i perforing the requested operatins.

Setup Complete

Setup has finished capying fles to your computer,

Belore you can use the program, you must estart Windows or
your computer.

& Yes, | want 1o restat my computer now

© No I willstatt my computer lter.

g 5. Klicken Sie auf "Finish", um den Com-
puter neuzustarten.
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Nach der Installation der Display-Treiber erscheint in der Task-Leiste das ATI-Symbol [&d.
Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, erscheint die ATI-Systemsteuerung.

HYDRAVISION™

HYDRAVISION™ und Desktop Manager werden bei jedem Start von Windows®aktiviert.
Wenn Sie HYDRAVISION™ installieren, wird das ATI-Symbol um weitere Men(i-Optionen
erweitert.

Klicken Sie auf das ATI-Symbol, um auf die Elemente der Anwendung und die Hilfedatei
zuzugreifen oder den Desktop Manager von HYDRAVISION™ zu laden.

. g

1.Verwendung eines Einzeldisplays

2.Hydravision

HYDRAVISION™ wurde in erster Linie fiir die Einstellung mehrerer Monitore entworfen.
RADEON 9000 Grafikkarten mit mehr als einem Videoausgang kdnnen vollen Nutzen aus
dieser Software ziehen. Wenn Sie aber eine RADEON 9000 Grafikkarte mit nur einem
Display haben, kdnnen Sie auch viele der Vorteile von HYDRAVISION™ nutzen.

Durch die Installation von HYDRAVISION™ wird der Desktop Manager aktiviert und eine
Windows® Programmgruppe fiir die HYDRAVISION™ Display-Verwaltungssoftware erzeugt.
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3.1.4. SEITEN FUR ANZEIGEEIGENSCHAFTEN

Auf dieser Seite erhalten Sie Informationen tber Display-Adapter, Farben, Anzeigebereich,
und Bildwiederholfrequenz.

Settings (Auflosungen und Farbentiefe fiir Windows)

Auf der Seite flr Settings konnen Sie die Direct 3D Einstellungen &ndern.

Display Properties PIX
Bewegen Sie den Schieberegler,
um die Auflésung zu andern.
= ™~ Kiicken Sie hier, um die Farbentiefe
Ceame] zu andern.

Klicken Sie auf "Advanced", um den Adapter
und andere Eigenschaften einzustellen.

Klicken Sie auf "Advanced", um ausfiihrliche Einstellungen vorzunehmen:
Options Properties

Plug and Play Monitor ai

W Version Information bietet lhnen die Versionsnummer
: von Catalyst, sowie die 2D-Versionsnummer und
e Informationen (iber den Hersteller des Treibers.

Direct3D.

B Details button bietet Innen Zugriff auf das Details-Register,
wo die Hardware-Details und Treiberinformationen der Karte
e aufgefiihrt werden.
e B Re-activate all warning messages ermoglicht es lhnen,
die grafikbezogenen Warnungsmeldungen zu aktivieren, falls
diese deaktiviert wurden.

B Enable ATI taskbar icon application: Aktiviert oder
deaktiviert das ATl-Taskleistensymbol. Diese Option muss
fir die ATl-Hotkey-Unterstiitzung aktiviert werden.

W Show ATl icon on taskbar : ATI-Symbol in der Taskleiste hinzufiigen oder entfernen.
m Disable quick resolution feature : diese Option wird durch einen Klick mit der linken Maustaste
auf das ATI-Symbol in der Taskleiste aufgerufen.
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OpenGL-Eigenschaften:
Auf der Seite fur OpenGL-Eigenschaften kénnen Sie Einstellungen fiir OpenGL vornehmen.

W Optimization Preference
: ® Quality: Hier kénnen Sie die OpenGL-Einstellungen fiir
© oo e ‘ Qualitét optimieren.
© o ® Performance: Hier kdnnen Sie die OpenGL-
() Brrioty Einstellungen fir Leistung optimieren.
() St . B OpenGL Settings
aQ: ® Convert 32 bit textures to 16 bit: Hier konnen Sie die
Videoleistung fiir Spiele, die viele Texturen verwenden,
erhéhen. Dies kdnnte jedoch die Bildqualitat beeinflussen.

® Enable KTX buffer region extension ermdglicht eine schnelle Aktualisierung der
Bildschirmbereiche, die verschoben wurden.

® Enable page flipping: Hier kdnnen Sie die Hardware-Beschleunigung der Seitenblatterung
aktivieren, um Ganzseiten-Puffer umzuschalten.

® Force 16-bit Z-buffering: Hier kdnnen Sie alle anderen Formate von Z-Puffern deaktivieren;
dabei wird eine 16-bit Z-Pufferung eingesetzt.

® Disable dithering when alpha blending: Mit dieser Option kdnnen Riickstande auf dem
Bildschirm entfernen, wenn sowohl Dithering als auch Alpha-Blending aktiviert sind.

® Wait for vertical sync: Mit dieser Option wird bei Ganzseitenspiele die Rate der Frames
pro Sekunde verringert. Dies kdnnte jedoch das Zerreien des Bildes, das bei hohen
Frame-Raten auftritt, verringern.

® Enable texture compression: Hier wird die Komprimierung der Textur aktiviert oder
deaktiviert.

W Level of Detail: Hier kdnnen Sie den Grad der Mipmap-Details einstellen.

Die Einstellung Sharp wird fiir gréRere, detaillreiche Mipmap-Bilder empfohlen.
Die Einstellung Fuzzy wird fiir kleinere, weniger detallierte Mipmap-Bilder empfohlen.

B SMOOTHVISION(tm) button: SmoothVision (Anti-Aliasing) verbessert die Bildqualitat, indem
gezackte Kanten von 3D-Bilder entfernt werden und dadurch glatte und natiiriche Objekte erhalten
werden. Wenn Sie Application Preference auswahlen, erhalten Sie Bilder von sehr hoher
Qualitét, mit einer unbedeutendenVerringerung der Anwendungsleistung.

W Anisotropic filtering button: Hier kénnen Sie den Grad der anisotropischen Filterung der
Textureinstellen. Dadurch erhalten Sie Texturen von einer viel héheren Qualitat, mit einer
unbedeutenden Verringerung der Leistung.
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Direct 3D Anzeigeeigenschaften
Auf der Direct 3D Eigenschaftenseite kdnnen Sie die Direct 3D-Einstellungen andern.

Plug and Play Monitor and R9000 Properties

Troubleshaot | Color Management Displays Color
General Adspler Moritor
OpentiL Direct3D Options Overlay

DD Settings %
© it for vetical sync. @ wbuifer support
© compressedenure fomat. () et pielcerter

Z-buffr bt depths

524

Dithering methad when aloha blending

SMOOTHVISION(m) | [ _arisoropic Fikering

m D3D Settings

® Wait for vertical sync : Mit dieser Option wird bei Ganzseitenspiele die Rate der Frames
pro Sekunde verringert. Dies konnte jedoch das Zerreien des Bildes, das bei hohen
Frame-Raten auftritt, verringern.

® W-buffer support: hier kdnnen Sie die W-Puffer Unterstiitzung aktivieren oder deaktivieren.
Sie sollten diese Option bei Spielen, die diese Funktion nicht unterstiitzen, deaktivieren.

® Compressed texture format: Hier konnen Sie die Unterstlitzung fiir DirectX komprimierte
Texturformate aktivieren. Einige Anwendungen kdnnen nicht sehr viele Texturformate
unterstiitzen. Wenn Sie die komprimierte Texturformate deaktivieren, wird diese Funktion
vom Video-Treiber nicht mehr unterstitzt.

® Alternate pixel center: Diese Funktion konnte einige Probleme mit 3D-Spielen beheben,
wenn z.B. um die Texturen senkrechte und waagerechte Linien angezeigt werden oder
wen der Text nicht richtig erscheint. Diese Einstellung sollte jedoch nur verwendet werden,
wenn Sie diese Symptome feststellen, da sonst Probleme mit anderen Spielen auftreten
kénnen.

W Z-buffer bit depths: hier konnen Sie die Bit-Rate des Z-Puffers einstellen. StandarmaRig ist
16:24 (16 und 24) ausgewahlt, um eine optimale Leistung zu erzielen.
Die 8-bit Schablone erméglicht es Ihnen, einen 32-bit Z-Puffer mit 8 bits fir Schablone und 24
bits fiir den Z-Puffer hinzuzufiigen.

W Dithering method when alpha blending: Mit dieser Option kdnnen Riickstande auf dem
Bildschirm entfernen, wenn sowohl Dithering als auch Alpha-Blending aktiviert sind.
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Color Properties
Mit der Option Color Properties konnen Sie die Farbeigenschaften andern. Zusétzlich
ermdglicht diese Option die Gammakontrolle des Video-Overlays fiir Videospiele. Diese
Farbeinstellungen beeinflussen alle Anzeigegeréte die auf der Ansicht abgebildet sind.
Sie kénnen die Anzeigefarben Rot, Griin und Blau andern. Die Helligkeits- (Gamma-)
stufe des Desktops und des Video-Overlays kénnen auch gedndert werden.

Rt

W Desktop brightness erhéht oder verringert die Farbhelligkeit des Desktops. Je héher der
Gammawert, desto hoher sind die Helligkeit und der Kontrast des Displays.

W Color Curve andert die ausgewahlte Farbe (Rot, Griin oder Blau), indem die Farbkurve mit der
Maus bewegt wird.

B Game Gamma button 6ffnet die Game-Gamma-Eigenschaften.

W Default setzt die Helligkeits- und Farbeinstellungen des Desktops auf die Vorgabewerte zurlick.

B Red/Green/Blue sliders: Mit diesen Reglern erhdhen oder verringern Sie die Farbhelligkeit
von Direct 3D und OpenGL Spiele die im Ganzseitenmodus gespielt werden.
(HINWEIS: Game-Gamma wird unter Windows NT4.0 NICHT unterstiitzt)

B RGB Lock verschiebt die RGB-Schieberegler einzeln oder alle drei gleichzeitig.

B Default setzt alle Game-Gamma Einstellungen auf die Vorgabewerte zurtick.
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Display Properties:

Falls Ihre VGA-Karte mit einem S-Video-Anschluss versehen ist, kdnnen Sie ein zweites Ausgabegerét
(z.B. einen TV- oder Computermonitor) verwenden. Sie kénnen Ihr aktueller Desktop auf das zweite
Gerat erweitern oder den Desktop auf das zweite Gerat kopieren.

Display Properties (@E3]

Themes | Deskto | Screen Saver | Appearance| Seflings

Display-Typ auswahlen

Option "Extend my windows desktop onto
this monitor" aktivieren/deaktivieren

Das Display-Register bietet Funktionen fiir mehrfache Monitore.
Hier kdnnen Sie Anzeigegerate aktivieren/deaktivieren und die

Zuordnung von Primary und Secondary Anzeigen umschalten.

(@]

Anschluss der Grafikkarte an einem Fernseher oder VCR

Schalten Sie den Computer und den Fernseher (oder VCR) ab.

Vergewissern Sie sich, dass die Grafikkarte richtig installiert ist.

Die Informationen (iber den Einbau der Karte und die Installation des verbesserten Grafiktreibers
entnehmen Sie dem Handbuch.

Uberpriifen Sie, ob Ihr Fernseher (oder VCR) iiber eine S-Video- oder gemischte Videoverbindung
verfligt.

Orten Sie die Grafikkarte auf der Riickseite des Computers. Mit Hilfe des S-Video-Kabels oder des
mitgelieferten Adapterkabels verbinden Sie ein Ende des Kabels mit der Grafikkarte und das andere mit
dem Fernseher (oder VCR). Siehe "Anschluss der Grafikkarte an einem Fernseher oder VCR" auf der
nachsten Seite.
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Overlay Eigenschaften
Bei den Overlay Eigenschaften kdnnen Sie Helligkeit / Kontrast/ Séttigung / Farbton / Gammawert
einstellen.

Trouble:
& Mo
Operil DiestiD Optons Ovetlay
Overlay Adiustments
Vaes
Brighiness ':CJ: [l =
- P
Satuaton ’:CJ: %
Hue ':CJ: e
G :(J:
™ hesia okl (e

m Overlay Einstellungen
® Brightness: Hier kdnnen Sie die Helligkeit des Videobildes einstellen.
® Contrast: Hier konnen Sie den Kontrast des Videobildes einstellen.
® Saturation: Hier konnen Sie die Lebhaftigkeit der Farben einstellen. Schieben Sie den
Regler ganz nach links, um schwarz-weil Bilder zu erhalten.
® Hue: Hierkonnen Sie die Reinheit oder den Farbton der roten, griinen oder blauen Komponente
der Farbe einstellen.
® Gamma: Hier kdnnen Sie die Gesamtintensitat des Videobildes einstellen.
W Difaults button: Mit dieser Schaltflache kénnen Sie die Overlay-Einstellungen auf die
Vorgabewerte zurlickstellen.
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3.2. INSTALLATION DES WINDOWS 2000 TREIBERS

Vergewissern Sie sich, dass Windows® 2000 Service Pack Version 2 (oder hoher) installiert
ist, bevor Sie den Treiber fir den Grafikbeschleuniger installieren.

Bei Windows® 2000 miissen Sie den GV-R9000 Treiber installieren, um die Leistung, die
Auflésung und besondere Grafikfunktionen der Grafikkarte zu verbessem. Um sicherzustellen,
dass Sie den neuesten Treiber installieren, verwenden Sie die mit der GV-R9000 Grafikkarte
mitgelieferte Installations-CD.

Installation des GV-R9000 Treibers fiir Windows® 2000

1. Legen Sie die Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk. Windows® fiihrt die CD
automatisch aus.

2. Klicken Sie auf Start.

3. Wahlen Sie Run aus.

4. Geben Sie D:\SETUP ein:
(Falls Inr CD-ROM-Laufwerk nicht D ist, ersetzen Sie D mit dem entpsrechenden
Buchstaben fiir Ihren Laufwerk.)

5. Klicken Sie auf"OK".

6. Klicken Sie auf "Install Display Drivers (Radeon 9000 Serie)", um den
Installationsassistenten zu starten.

7. Klicken Sie auf "Next".

8. Klicken Sie auf "Yes" beim Lizenzvertrag.

9. Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten, um die Installation zu beenden.

3.3. BIOS FLASH-HILFSPROGRAMM

GV-R9000 BIOS-Aktualisierungsverfahren:
& Hinweis: Laden Sie bitte die neueste BIOS von unserer Web-Seite
(www.gigabyte.com.tw) herunter oder wenden Sie sich an Ihren Handler fiir diese
Datei.
& Wenn Sie die BIOS Flash-Informationen andern méchten, lesen Sie die Details auf
S.24.
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4. Tips fur Problembehandlung

Die folgenden Tips kénnten Ihnen bei Problemen behilflich sein. Wenden Sie sich an lhren
Héandler fiir ausfihrlichere Informationen bezliglich der Problembehandlung.

m Uberpriifen Sie, ob die Karte richtig im AGP-Steckplatz sitzt.

m Uberpriifen Sie, ob das Display-Kabel am Display-Anschluss der Karte richtig
angeschlossen ist.

W Stellen Sie sicher, dass der Computer und der Monitor angeschlossen sind und mit
Strom versorgt werden.

B Falls notig, deaktivieren Sie eingebaute Grafikeinrichtungen auf Inrem Motheboard.
Weitere Details finden Sie in lnrem Computerhandbuch oder beim Hersteller.

(HINWEIS: Einige Hersteller erlauben es nicht, die eingebaute Grafikeinrichtungen zu
deaktivieren oder als sekundare Anzeigen zu verwenden.)

W Stellen Sie sicher, dass bei der Installation des Grafiktreibers das richtige Anzeigegeréat
und die entsprechende Grafikkarte ausgewahlt wurden.

W Sollten Sie beim Hochfahren des Computers auf Probleme stof3en, starten Sie den
Rechner im abgesicherten Modus. Unter Windows® 98 SE und Windows® Me, halten
Sie die Strg-Taste gedriickt bis das Microsoft® Windows® Start-Menii auf dem Bildschirm
erscheint. Wahlen Sie danach die entsprechende Zahl fiir den abgesicherten Modus
und driicken Sie Enter. (Das Microsoft Windows® Start-Menu kdnnen Sie auch mit der
F8-Taste aufrufen.) Im abgesicherten Modus rufen Sie den Gerate-Manager auf und
Uberpriifen Sie, ob doppelte Eintrage flr den Display-Adapter und den Monitor
vorhanden sind, wenn Sie nur eine Grafikkarte verwenden.

B Weitere Informationen entnehmen Sie aus dem Eintrag “Problembehandlung” in der
Windows® Hilfe oder direkt vom Hersteller.

& Wenn erforderlich, stellen Sie den Monitor mit den Einstellkndpfen so ein, dass Sie ein
klares und scharfes Bild erhalten. (Siehe das Handbuch des Monitors.)
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5. Anhang

5.1. Aktualisierung des BIOS

Aktualisierung des BIOS fir Ihre MAYA serielle (Chip von ATi) Grafikkarte
1. Extrahieren Sie die Zip-Datei auf das Laufwerk C: oder A:

&1 WinZip Evaluation Version) - ARG4SH-F3.zip -[o] x|
Eile Actions Options Help

C W I EY B

New Open Favorites Add Extract View  CheckOut  Wizard

Name | Modified | Size|R... | Packed | Path |
%) readme.txt | 200231 £ 282 3. 182
“al Atiflash.cfg 01/1225 T 11771 8. 1471
SAtiflash.exe 2002/1/15 E2F... 120,154 5.. 60,422
SADosdgw exe 200033 T4F ... 26539 4. 144,
Ialarfids.13 20020248 £ 53248 3. 32327
Selected 0 files, 0 bytes Total 5 files, 441KB Qv
alx]
Extractto Eract
E R
Files Folders/dnives:
&
Help
@ Allfiles —J
)
 Files ©)l

LR (C
# _J Documents and Setings

I~ Qverwrite existing files = (1 mspelnt

(2 Progrem Files
I Skip olderfiles % 1 Psion
¥ Use folder names @ 01 WINNT
« O FHEK 0)
I~ Open Explorerwindow = & R E) =

Z

2. Starten Sie den Computer unter MS-DOS neu
(Diese Funktion ist nur unter Windows® 95 oder Windows® 98 verfiigbar. Falls Sie unter
Windows 2000 / Windows Me / Windows XP arbeiten, rufen Sie den MS-DOS-Modus
vom Systemdatentrager auf.)

Shut Down Windows ' X|
g! ‘What do you want the computer to do?
{
 Stand by
€ Shut down

0K I Cancel Help
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3. Andern Sie den Befehispfad in C:\> oder A:\>
ousoos Pomet = ]

e A= =N

\

4. Der Befehl fur die Aktualisierung des BIOS lautet : C:\> atiflash -p 0 <filename>

["Sus 05 roms— N O
=

5. Starten Sie danach Ihren Computer neu.
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5.2. Tabelle fiir Auflésungen und Farbtiefen (unter

Windows XP)
Radeon 9000 2D Einzel-Display Modi

Display Wiederhol- Farbentiefe (bpp)
Bildschirm frequenz 8bpp(256 Farben) 16bpp(65K Farben) 32bpp(16,7M)
Auflésung (Hz) Standard-Modus High-Modus True-Modus

640 x 480 60
72
75
85
90
100
120
160
200

800 x 600 47
56
60
70
72
75
85
90
100
120
160
200

(Zwischenzeile) (Zwischenzeile) (Zwischenzeile)

1024 x 768 43
60
70
72
75
85
90
100
120
150
160
200

(Zwischenzeile) (Zwischenzeile) (Zwischenzeile)

RN N N N N N N N N N N N N N N N N N N N RN
RN N N N T N N N N N N N N N N N N N
NN N N N N N N N N N N N N N N N N N N N NN

Fortsetzung...

GV-R9000 Grafikbeschleuniger - 26 -




Display
Bildschirm
Auflésung

Wiederhol-
frequenz
(Hz)

Farbentiefe (bpp)
8bpp(256 Farben)
Standard-Modus

16bpp(65K Farben) 32bpp(16,7M)
High-Modus

True-Modus

1152 x 864

43
47
60
70
75
85
100

v
v
v

(Zwischenzeile)
(Zwischenzeile)

v" (Zwischenzeile) v (Zwischenzeile)

v" (Zwischenzeile) v (Zwischenzeile)

v

1280 x 768

56
60
75
85

1280 x 1024

43
47
60
70
75
85
90
100
120
160

(Zwischenzeile)
(Zwischenzeile)

(Zwischenzeile)
(Zwischenzeile)

(Zwischenzeile)
(Zwischenzeile)

1600 x 1200

60
70
75
85
100
120

1792 x 1344

60
75
85
90

1800 x 1440

60
70
90

1856 x 1392

60
72
75
90

NN N NN N N N N N N N N N N N N N N N N S N RN N NN

SN N NN N N N N N NN N N N N N N I N N N N N N N N NN N N N N NN

N N N N N N N N T N N N N N N N N N S N N N O N NN

Fortsetzung..
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Display Wiederhol- Farbentiefe (bpp)

Bildschirm frequenz 8bpp(256 Farben) 16bpp(65K Farben) 32bpp(16,7M)
Auflésung (Hz) Standard-Modus High-Modus True-Modus
1920 x 1080 60 4 v 4

75 v v v

100 v v v
1920 x 1200 60 4 v 4

75 v v v

85 v v v

100 4 v 4
1920 x 1440 60 4 v 4

75 v v v

85 v v v
2048 x 1536 60 4 v 4

70 v v v

75 v v v

85 v v v

* Verringern Sie die maximale Wiederholfrequenzen bei bestimmten Auflésungen, wenn Sie eine
Speicherkonfiguration mit niedrigeren Bandbreite verwenden.
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