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Introduction

GIGABYTE M6980X laser gaming mouse is one of most popular choice of GIGABYTE gaming series. The combination
of 6000dpi, 1000rps report rate and 30G acceleration provide a very accurate basis for gaming.

GHOST™ Macro Engine of 8KB on-board memory supports 3 gaming profiles stored on the mouse. Having personal
macro settings portable with the mouse allow users to load their profiles on any computers.

Equipped for gamer, GIGABYTE M6980X upgrades your level in game play!

Feature
¢ 6000DPI Laser Gaming Sensor ¢ On-the-fly DPI Switching
¢ GHOST™ Macro Engine e Streamlined ergonomic design

¢ Gaming-grade Tracking Capability up to 12000FPS

7 (+2) customizable buttons, 3profiles

Mouse Instruction
Forward Left Click Ultra-Durable™ Teflon feet

4 ways scrolling
On-the-fly DPI
adjustment

Back Profile change Pro-laser gaming sensor
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LED display

- DPI indicator
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (customizable 400~6000dpi adjustment via GHOST™ Engine)

- Profile indicator
Red: Profile1 / Green: Profile2 / Blue: Profile3 (customized color lighting via GHOST™ Engine)

Important information

Long period of repetitive motion using an improperly set-up workplace, or incorrect body posture may be associated with
physical discomfort and injury to nerves, tendons and muscles.

@TE Please DO NOT directly look into the laser beam.
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GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine supports Windows 98, Windows 2000, Windows XP, and Windows 7. Install the software to
assign buttons and set up your personal profile.

HSITON3

E BUTTON ASSIGN

GIGABYTE®

User can assign various functions to buttons from both “BASIC FUNCTION” and “MACRO SCRIPTS”. All you have to do
is drag the function icon and simply drop to the button you would like to assign. Remember that you may edit each macro
script in the “MACRO EDITING” tab.

There are three default color LED lights (red/green/blue) on the panel which indicate three different profiles set up by
users. Each individual profile can be assigned various settings to 9 customizable buttons. Moreover, you can also change
the color of LED light for each profile.

(There are 7 colors and a light-off mode to choose from).
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E MACRO EDITING

(\,> GHOST

S50 MaCrO Gamin:
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ON BOARD-MACRO SCRIPTS

The macro editing tab allows you easily to record all the commands, including key bindings and the press of mouse button.
Each single macro also can be imported and exported onto your hard disk for further usage.

Start with:

Step 1 Click “Record the duration or intervals” if you’d like to record intervals between two commands.
Step 2 Double-click “Cycle through selection of action mode” to change the execute mode.

Step 3 Click “Record” to start creating a macro and recording all the keystrokes or mouse commands.
Step 4 Click “Stop” to finish recording this macro when a macro is done.
Step 5 You can also insert additional commands on the “Quick-insert bar” left.

Step 6 After recording a macro, you may drag commands of the macro and drop into “On-board script” to store this
macro on the mouse.

Step 7 Double-click on the macro scrip to rename this macro. Moreover, you may also change icon of your personal
macro through clicking “change icon”.

Step 8 Come back to “Button Assign” tab, the macro you had built would become one application of “Macro scrip” in this tab.
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Learn more:
Record the duration or intervals (Time lag)
If this function is marked, it allows you to record the intervals between two commands.

HSITON3

Cycle through selection of action mode
e Execute once:
To execute a macro once.
e Loop mode:
Re-pressing to stop: Executing a macro continuously, and re-pressing the assigned button to stop the running macro.
e Fire-button mode:
Executing a macro continuously until you release the assigned button.

Export
To export your macro to the PC.

Import
To import a macro to the macro editing in GHOST engine application program.

Re-edit the macro
Dragging the macro script back to macro editing allows you to re-edit this macro.




HSITON3

B SENSITIVITY/ SCROLLING Tab

GIGABYTE T =5

MESSE MICIrO GaMINg MOUSE

S SENSTMITY_|_soRoLLNG wode |

Scrolling Setting

Veftical Scrolling Speed

Sensitivity

As default setting, there are three sensitivity stages: 810, 1620, and 3240DPI (dots per inch). You can set up preferred
sensitivity value of three sensitivity stages, then you can simply adjust through on-the-fly switch. Check “set X and Y axis
separately” option to adjust X-Y sensitivity levels.

Report rate
The report rate determines the time intervals that your PC retrieves data from your mouse. You can set the report rate to
125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), or 1000Hz (1ms) by moving the knob on the slider.

Scrolling
You can adjust vertical & horizontal scroll wheel speed by moving the knob on the slider.
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Einleitung

Die GIGABYTE M6980X Laser Gaming Maus ist eines der beliebtesten Produkte aus der GIGABYTE Gaming Serie. Die
Kombination aus 6000 dpi, 1000 rps Abtastrate und 30G Beschleunigung bietet eine akkurate Basis fur Gaming.

Die GHOST™ Macro Engine mit 8 KB Onboard-Speicher unterstiitzt bis zu drei in der Maus gespeicherte Gaming-
Profile. Mit den personlichen Makro-Einstellungen der Maus mobil zu sein, bedeutet fiir die Benutzer, dass sie ihre Profile
an jedem Computer laden kdnnen.

Ausgerustet fur Gamer, erhoht die GIGABYTE M6980X Ihr Level im Gameplay!

Eigenschaften
* 6000DPI Laser Gaming Sensor e Superschnelle DPI Umschaltung
e GHOST™ Macro Engine e Stromlinienférmiges ergonomisches Design

¢ Gaming-grade Abtastrate bis zu 12000FPS 7 (+2) Benutzerdefinierte Tasten, 3 Profile

Mausanleitung
Vorwarts  Linksklick Ultra-Durable™ Teflon FiiRe

Rechtsklick

Mittlerer Mausklick \
und 4-Wege Scrolling ||
On-the-fly DPI
Einstellung

Zuruck Profilwechsel Pro-Laser Gaming Sensor

HOS1N3ad
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LED-Anzeige

- DPIAnzeige
810 dpi / 1620 dpi / 3240 dpi (iber GHOST™ Engine einstellbar auf 400~6000 dpi)

- Profilanzeige
Rot: Profil 1/ Griin: Profil 2 / Blau: Profil 3 (Farbgebung iber GHOST™ Engine einstellbar)

Wichtige Information

Langere Zeitraume sich wiederholender Bewegungen an einem nicht geeignet eingerichteten Arbeitsplatz oder eine
falsche Kérperhaltung kénnen mit physischen Beschwerden und Verletzungen von Nerven, Sehnen und Muskeln
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@,,E Bitte NICHT direkt in den Laserstrahl sehen.




GHOST™ Macro Engine

Die GHOST™ Macro Engine unterstitzt Windows 98, Windows 2000, Windows XP und Windows 7. Installieren Sie die
Software, um Tasten zuzuweisen und Ihr persénliches Profil einzurichten.

m TASTEN ZUWEISEN

GIGABYTE®

BUTTON ASSIoN

Sie kénnen den Tasten sowohl mit ,BASISFUNKTION* als auch den ,MAKROSKRIPTEN* verschiedene Funktionen zu-
weisen. Alles was Sie tun missen, ist das Ziehen des Funktionssymbols und das einfache Ablegen auf die Taste, zu der
sie zugewiesen werden soll. Vergessen Sie nicht, jedes Makroscript eventuell auf der Registerkarte ,MAKROBEARBEI-
TUNG*" zu bearbeiten.

Die drei verschiedenen LED-Anzeigen (rot/griin/blau) zeigen die drei vom Benutzer eingerichteten Profile an. Jedem indi-
viduellen Profil kdnnen verschiedene Einstellungen fir bis zu 9 benutzerdefinierte Tasten zugewiesen werden. Zusatzlich
kénnen Sie auch die Farbe der LED-Leuchten fur jedes Profil andern.

(Es stehen 7 Farben und ein Licht-aus Modus zur Auswahl).
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B MAKROBEARBEITUNG

GIGABYTE®

on [ macroE

MACRO EDITING

Die Registerkarte Makrobearbeitung ermdglicht Ihnen die einfache Aufnahme aller Befehle, einschlieRlich Tastenbelegungen und
dem Druck einer Maustaste.
Jedes einzelne Makro kann ebenfalls fiir die weitere Verwendung von lhrer Festplatte importiert oder auf diese exportiert werden.

Start Sie mit:

Schritt 1
Schritt 2
Schritt 3

Schritt 4
Schritt 5
Schritt 6

Schritt 7

Schritt 8

Klicken Sie auf ,Dauer oder Intervalle aufzeichnen®, wenn Sie die Intervalle zwischen zwei Befehlen aufzeichnen méchten.
Fuhren Sie einen Doppelklick auf ,Auswahl des Aktionsmodus durchsuchen® aus, um den Ausfiihrungsmodus zu andern.

Klicken Sie auf ,Aufnahme®, um mit der Erstellung eines Makros zu beginnen und alle Tastatureingaben oder Maus-
befehle aufzuzeichnen.

Klicken Sie auf ,Stopp®, um samtliche Aufzeichnungen dieses Makros zu beenden, wenn ein Makro ausgefiihrt wurde.
Aus der ,Schnelleinfiigeleiste” links konnen Sie auch zusatzliche Befehle einfligen.

Nach der Aufzeichnung eines Makros konnen Sie Befehle des Makros in das ,Onboard Script”“ ziehen und ablegen,
um dieses Makro auf der Maus zu speichern.

Fihren Sie einen Doppelklick auf das Makroskript aus, um dieses Makro umzubenennen. Sie kdnnen zudem auch das
Symbol Ihres personlichen Makros durch Anklicken von ,Symbol &ndern” wechseln.

Kehren Sie zur Registerkarte , Tastenzuweisung® zurlick. Das von lhnen erstellte Makro wird auf dieser Registerkarte
als eine Anwendung im Bereich ,Makroscript‘ erscheinen.
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Weitere Funktionen:
Aufzeichnung der Dauer der Intervalle (Zeitverzégerung)
Wenn diese Funktion markiert ist, kobnnen Sie die Intervalle zwischen Befehlen aufzeichnen.

Wahlen Sie aus den verschiedenen Aktionsmodi
e Ein Mal ausfihren:
Um ein Makro ein Mal auszufihren.
¢ Schleifenmodus:
Zum Stoppen erneut driicken: Dauerhafte Ausfihrung eines Makros und erneutes Driicken der zugewiesenen Taste,
um die Ausfuhrung des Makros zu stoppen.
¢ Feuertasten-Modus:
Dauerhafte Ausfiihrung eines Makros, bis Sie die zugewiesene Taste loslassen.

Export
Fir den Export lhres Makros auf den PC.

Import
Fir den Import eines Makros in die Makrobearbeitung des GHOST Engine Programms.

Uberarbeitung des Makros
Ziehen Sie das Makroscript zuriick in die Makrobearbeitung, um das Makro zu Uberarbeiten.
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B Registerkarte EMPFINDLICHKEIT / SCROLLING

GIGABYTE:

Empfindlichkeit

Als Standardeinstellung stehen drei Empfindlichkeitsstufen zur Auswahl: 810, 1620 und 3240 DPI (dots per inch). Sie
koénnen eigene Werte fiir die Empfindlichkeit der drei Stufen einstellen und diese anschlieRend ganz einfach mit dem

On-the-fly Schalter anwenden. Markieren Sie die Option ,X- und Y-Achse separat einstellen®, um die X-Y Empfindlich-
keitsstufen anzupassen.

Abtastrate

Die Abtastrate bestimmt die Zeitintervalle, in der Ihr PC Daten von lhrer Maus empféngt. Sie kdnnen die Abtastrate auf
125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), oder 1000Hz (1ms) durch Bewegen des Schiebereglers einstellen.

Scrolling
Sie kdnnen die Geschwindigkeit des vertikalen & horizontalen Scrollrades durch Bewegen des Schiebereglers einstellen.




Introduction

La souris pour joueurs M6980X de GIGABYTE est I'un des modéles les plus populaires de la gamme dédiée aux joueurs
de GIGABYTE. La combinaison d’'une sensibilité de 6000dpi, d’'un taux de rapport de 1000Hz et d’'une accélération de
30G fourni une base tres précise pour les jeux.

Le moteur de macro GHOST™ permet d’enregistrer jusqu’a 3 profiles de jeux dans la puce mémoire de 8Ko intégrée
dans la souris. Avoir les réglages personnels de vos macros dans votre souris vous permettra d’utiliser vos profils sur
n’importe quel ordinateurs.

Congue spécialement pour les joueurs, la M6980X de GIGABYTE va relever votre niveau de jeu !

SIVONVYYS

Caractéristiques
¢ Senseur de Jeu laser 6000DPI ¢ Commutation DPI directe
e Macro Moteur GHOST™ e Design ergonomique et moderne

¢ Capacité de traquer le niveau de Jeu jusqu'a 12000FPS « 7 (+2) boutons personnalisables, 3 profils

Présentation de la souris
Enavant  Clic gauche Semelle en Teflon Ultra-Durable™

Clic droit

Clic central et molette [/
de défilement vertical
et horizontal |

Ajustement de la
sensibilité a la volée

En arriere Changement de profil Capteur Pro-laser
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SIVONYYS

Affichaghe a DEL

- Indicateur de DPI
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (personnalisable de 400 a 6000dpi grace au moteur GHOST™)

- Indicateur de profil
Rouge : Profil 1/ Vert : Profil 2 / Bleu : Profil 3 (personnalisation des couleurs avec le moteur GHOST™)

Information importante

Faire des mouvements répétitifs pendant une longue période dans un environnement non adapté, ou dans une position
incorrecte peut provoquer des douleurs physiques et des blessures aux nerfs, tendons et muscles.

@o= Veuillez ne pas regarder directement le faisceau laser.
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Moteur de macro GHOST™

Le moteur de macro GHOST™ est compatible avec Windows 98, Windows 2000, Windows XP et Windows 7. Installez le
logiciel pour paramétrer les bouton et créer votre profil personnel.

SIVONVYYS

B AFFECTATION DES BOUTONS

GIGABYTE
(o |

L'utilisateur peut affecter diverses fonctions aux boutons, aussi bien a partir de « FONCTIONS DE BASE » que de «
SCRIPTS DE MACRO ». Il vous suffit simplement de glisser I'icone de la fonction vers le bouton a qui vous voulez affect-
er cette fonction et de relacher I'icbne sur ce bouton. Souvenez-vous que vous devez modifier chaque script de macro
dans I'onglet « EDITION DE MACRO ».

Le panneau indiquant les trois profils créer par I'utilisateur comporte trois LED avec des couleurs par défaut (rouge/vert/
bleu). Pour chaque profil on peut affecter différents réglages aux 9 boutons personnalisables. En outre, vous pouvez
également changer la couleur de la DEL pour chaque profil.

(Vous pouvez choisir entre 7 couleurs et un mode éteind).
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SIVONYYS

m EDITION DE MACRO

GIGABYTE: {5 SHsT. e

MSSSE MaCcro Gaming Mouse

SUrron Ao | w0 epr woce [

MACRO EDITING °_lane ON BOARD-MACRO SCRIPTS

L'onglet Edition de macro vous permet d’enregistrer facilement toutes les commandes, y compris les raccourcis clavier et
les clics sur les boutons de la souris.
Chaque macro peut également étre importé et exporté sur votre disque dur pour un usage ultérieur.

Suivez les étapes suivantes :
Etape 1 Cliquez sur « Enregistrer la durée ou un intervalle » si vous désirez enregistrer un intervalle entre deux commandes.
Etape 2 Faites un double-clic sur « Cycle dans une sélection de modes d’action » pour changer le mode d’éxécution.

Etape 3 Cliquez sur « Enregistrer » pour commencer la création d’une macro en enregistrant toutes les frappes sur le
clavier ou les commandes de la souris.

Etape 4 Cliquez sur « Arréter » pour terminer I'enregistrement de cette macro.

Etape 5 Vous pouvez aussi ajouter des commandes additionnelles avec la « Barre d’ajout rapide » située a gauche.

Etape 6 Aprés avoir enregistrer une macro, vous devez la faire glisser sur le « Script embarqué » pour I'enregistrer dans la souris.

Etape 7 Faites un double-clic sur le script de la macro pour la renommer. Vous pouvez aussi changer I'icéne de vos
macro en cliquant sur « changer l'icdne ».

Etape 8 Retournez a I'onglet « Affectation des boutons », la macro que vous venez de créer est devenue une des ap-
plications dans la liste « Scripts de macro ».
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En savoir plus :
Enregistrer la durée ou un intervalle (Décalage)
Cette fonction permet d’enregistrer I'intervalle entre deux commandes.

SIVONVYYS

Cycle dans une sélection de modes d’action
e Exécuté une fois :
Pour exécuter une macro une fois.
¢ Mode boucle:
Appuyez a nouveau pour arréter : exécute une macro en continue, et appuyez a nouveau sur le bouton affecté a
cette macro pour arréter I'exécution de cette macro.
¢ Mode bouton tir en continu :
Exécute une macro en continue jusqu’a ce que vous relachiez le bouton.

Exportation
Pour exporter vos macros sur un PC.

Importation
Pour importer une macro dans I'Editeur de macro dans le programme du moteur GHOST.

Modifier une macro
Faites glisser la macro dans I'éditeur de macro pour la modifier.
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DPI Setting Scrolling Setting

Report Rate

000 |

Sensibilité

Par défaut, il y a trois niveau de sensibilité : 810, 1620 et 3240DPI (points par pouce). Vous pouvez définir vous méme
les trois niveaux de sensibilité, ensuite vous pourrez simplement sélectionner un niveau avec le bouton d’ajustement de
la sensibilité a la volée. L'option « Régler la sensibilité horizontale et verticale séparément » permet d’ajuster le niveaux
des sensibilités horizontale et verticale.

Taux de rapport

Le taux de rapport détermine le fréquence a laquelle votre PC va récupérer les informations en provenances de votre
souris. Vous pouvez régler le taux de rapport sur 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms) ou 1000Hz (1ms) en faisant
glisser le curseur vers la droite ou vers la gauche.

Défilement

Vous pouvez ajustez la vitesse de défilement vertical et horizontal en faisant glisser le curseur vers la droite ou vers la
gauche.




Introducao

Rato para jogo a laser GIGABYTE M6980X é uma das escolhas mais populares das séries para jogos GIGABYTE. A
combinac&o de 6000dpi, taxa de transmissdo de 1000rps e aceleracao a 30G proporcionam uma base bem precisa para jogos.
Motor Macro GHOST™ de 8KB com memoria incorporada suporta 3 perfis de jogos armazenados no rato. As definicbes
de macro pessoal portateis no rato permitem que os utilizadores carreguem seus perfis para qualquer computador.
Equipado para jogador, GIGABYTE M6980X atualiza seu nivel na jogada do jogo!

Caracteristica i
e Sensor Laser para Jogos com 6000DPI ¢ Mudanca de DPI durante a execugéo %
¢ Macro Motor GHOST™ ¢ Desenho ergondmico aerodinamico o)
e Capacidade de Rastreamento para grau de jogo de e 7 (+2) botbes personalizaveis, 3 perfis =

até 12000FPS @

Instrucao do Rato

Avangar  Clique Esquerdo Pés de Teflon Ultra-Durable ™

Clique Direito

Clique do Meio e |
rolagem em 4 direcdes ||
Ajuste de DPI

durante execugéao

Retroceder Alteracao de perfil Sensor para jogo Pro-laser
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Visor com LED

- Indicador DPI
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (ajuste personalizavel 400~6000dpi via Motor GHOST™)
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- Indicador de perfil
Vermelho: Perfil1 / Verde: Perfil2 / Azul: Perfil3 (iluminag&o colorida personalizada via Motor GHOST™)

Informagao Importante

Longo periodo de movimento repetitivo utilizado em um lugar de trabalho impropriamente instalado, ou postura corporal
incorrecta podem ser associados com disconforto fisico e dano aos nervos, tenddes, e musculos.

@,,E NAO olhe diretamente no raio laser.




Motor GHOST™ Macro

Motor GHOST™ Macro suporta Windows 98, Windows 2000, Windows XP, e Windows 7. Instale o software para atribuir
botdes e definir o seu perfil pessoal.

m ATRIBUIGAO DE BOTAO

GIGABYTE®

BUTTON ASSIoN
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Utilizador pode atribuir varias fungdes aos botdes a partir de ambos “Funcgao Basica” e “Scripts Macro”. Tudo o que vocé
tem a fazer é arrastar o icone da fungdo e simplesmente soltar no botdo que vocé deseja atribuir. Lembre-se de que
vocé pode editar cada script de macro no separador “Macro Edigao”.

Existem trés luzes de LED coloridas padrdes (vermelho/verde/azul) no painél que indica trés perfis diferentes definidos
pelos utilizadores. Cada perfil individual pode ser atribuido varias definicdes para 9 botdes personalizaveis. Além disso,
pode também mudar a cér da luz do LED para cada perfil.

(Existem 7 cores e um modo para desligamento de luz a sua escolha).
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B MACRO EDIGAO

GIGABYTE: {5 SHsT. e
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O separador para macro edicéo lhe permite registar facilmente todos os comandos, incluindo ligacbes a teclas e a
pressao do botao do rato.
Cada macro simples pode também ser importado e exportado ao seu disco duro para outras utilizagdes.

Inicie com:

Passo 1 Clique “Registar a duragéo ou intervalos” se quiser registar os intervalos entre dois comandos.

Passo 2 Faga clique duplo no “Circular pela selecgao do modo de agdo” para alterar o modo de execucgao.

Passo 3 Clique “Registar” para iniciar a criagdo de um macro e o registo de todas as batidas de teclas ou comandos de rato.
Passo 4 Clique “Parar” para terminar o registo deste macro quando um macro estiver concluido.

Passo 5 Vocé pode inserir também comandos adicionais na “Barra de Inser¢ao Rapida” esquerda.

Passo 6 Apds registar um macro, vocé pode arrastar comandos do macro e soltar no “Script incorporado” para armaze-
nar este macro no rato.

Passo 7 Faca clique duplo no script do macro para renomear este macro. Além disso, vocé pode também mudar o icone
do seu macro pessoal ao fazer clique no “alterar icone”.

Passo 8 Retorne ao separador “Atribuir Botdo”, o macro que vocé construiu se tornara uma aplicagao de “Macro script”

neste separador.
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Aprenda mais:
Registar a duragao ou intervalos (Defasagem de Tempo)
Se esta fungéo for marcada, ela lhe permitira registar os intervalos entre dois comandos.

Circular pela selecgdo do modo de agao
e Execute uma vez:
Para executar um macro uma vez.
e Modo Loop:
Prima novamente para parar: Execute um macro continuamente, e prima novamente o botao atribuido para parar a
execugao do macro.
¢ Modo Botéao de Disparo:
Executa um macro continuamente até vocé liberar o bot&o atribuido.
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Exportar
Para exportar seu macro ao PC.

Importar
Para importar um macro para a edigdo de macro no programa de aplicagdo do motor GHOST.

Re-editar o macro
Arrastar o script de macro de volta para a edigdo de macro ira permitir a re-edigdo deste macro.
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Scrolling Setting

Veftical Scrolling Speed

Sensibilidade

Por definicdo padréo, existem trés fases de sensibilidade: 810, 1620, e 3240DPI (pontos por polegada). Vocé pode
definir o valor da sensibilidade desejada a partir das trés fases de sensibilidade, em seguida pode simplesmente ajustar
o comutador durante a execugdo. Marque a opgao “definir eixos X e Y separadamente” para ajustar os niveis de sensi-
bilidade X-Y.

Taxa de transmissao

A taxa de transmissao determina os intervalos de tempo que o seu PC recupera dados do seu rato. Vocé pode definir a
taxa de transmissao para 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), ou 1000Hz (1ms) ao mover o botao no deslizador.

Rolagem
Vocé pode ajustar a velocidade vertical & horizontal da roda de rolagem ao mover o botao no deslizador.




Introduccion

El ratén laser especial para jugar GIGABYTE M6980X es una de las ofertas mas populares de las series para jugar de
GYGABYTE. La combinacion de 6000dpi, 1000rps de rango de informe y 30G de aceleracion proporciona una base muy
precisa para jugar.

GHOST™ Macro Engine de 8KB en memoria integrada soporta hasta 3 perfiles de juego almacenados en el raton. Tener
macro ajustes personales portatiles con el ratén permite a los usuarios cargar sus perfiles en cualquier ordenador.
Equipado para el jugador, el GIGABYTE M6980X mejora su nivel de juego!

Caracteristicas
e Sensor Laser para Juegos con 6000DPI e Cambio de DPI sobre marcha
¢ Macro Motor GHOST™ * Disefio aerodinamico y ergonémico

¢ Capacidad de Rastreo para grado de juego de hasta 12000FPS ¢ 7 (+2) botones personalizables, 3 perfiles

Instrucciones del Ratén
Adelante  Clic Izquierdo Base de Teflon Ultra-Durable™

Clic Derecho

m
R
2
P
)
o

Clic Intermedio y 4
posiciones de Scroll
Cambios DPI
rapidos

Atras Cambio de perfil Sensor pro-laser especial para jugar
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Display LED
- Indicador DPI
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (personalizable 400~6000dpi cambios via GHOST™ Engine)

- Indicador de perfil
Rojo: Perfil1 / Verde: Perfil2 / Azul: Perfil3 (personalizado el color del indicador via GHOST™ Engine)

Informacion Importante

Realizar durante un largo periodo de tiempo un movimiento repetitivo usando un lugar inapropiado o una postura
corporal incorrecta puede estar asociado con malestar fisico y dafio en los nervios, tendones y musculos.

@,,E No mire directamente al rayo laser.




GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine soporta Windows 98, Windows 2000, Windows XP, y Windows 7. Instale el software para asig-
nar los botones y configurar su perfil personal.

m ASIGNACION DE BOTONES

GIGABYTE
(o |
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El usuario puede asignar varias funciones a los botones tanto desde “FUNCION BASICA” como desde “MACRO ES-
CRITURA”. Todo lo que tiene que hacer el arrastrar el icono de funcion y simplemente soltarlo en 9I botén en el que
quiere asignarlo. Recuerde que puede editar cada macro escritura en la pestafia “MACRO EDICION”.

Existen tres colores de luces LED por defecto (rojo/verde/azul) en el panel que indica los tres perfiles diferentes configu-
rados por los usuarios. A cada perfil individual se le pueden asignar varias configuraciones hasta 9 botones personaliz-
ables. Ademas, también puede cambiar el color de la luz LED para cada perfil.

(Puede elegir entre 7 colores o el modo luz apagada).
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m MACRO EDICION

GIGABYTE® {5 SHsT. e

MEEsE MaCro GamINg MouSe

SUrron Ao | w0 epr woce [

MACRO EDITING °_lane ON BOARD-MACRO SCRIPTS

La pestafia de macro edicion le permite grabar facilmente todos los comandos, incluyendo las teclas y la presion del boton
del raton.
Cada macro individual también se puede importar y exportar en su disco duro para mas usos.

Empezar con:

Paso 1 Haga clic en “Grabar la duracion de los intervalos” si quiere grabar los intervalos entre dos comandos.

Paso 2 Haga doble clic en “Circulo a través de la seleccién de modo de accion” para cambiar el modo de ejecucion.

Paso 3 Haga clic en “Grabar” para empezar a crear una macro y grabar todas las pulsaciones de teclas o comandos del ratén.

Paso 4 Haga clic en “Detener” para finalizar la grabacion de esta macro cuando esté completada.

Paso 5 También puede insertar comandos adicionales en la “Barra de insercion rapida” de la izquierda.

Paso 6 Tras grabar una macro, puede arrastrar los comandos de la macro y soltarlos en “Tabla Script” para almacenar
esta macro en el raton.

Paso 7 Haga doble clic en la macro script para renombrar esta macro. Ademas, también puede cambiar el icono de su
macro personal hacienda clic en “cambiar icono”.

Paso 8 Vuelva a la pestafia “Asignar Botones”, la macro que ha creado se convertira en una aplicacion de esta pestafia
“Macro script”.
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Para saber mas:
Grabar la duracion o intervalos (Intervalo de tiempo)
Si esta funcion esta marcada, le permitira grabar los intervalos entre dos comandos.

Circulo a través de la seleccion de modo de accion
¢ Ejecutelo una vez:
Para ejecutar una macro una vez.
e Modo bucle:
Vuelva a pulsar para parar. Ejecutar una macro continuamente y volviendo a pulsar el botdn asignado para detener
la macro en uso.
¢ Modo botén-fuego:
Ejecuta una macro continuamente hasta que suelte el botén asignado.

Exportar
Para exportar su macro al PC.

Importar
Para importar una macro al editor de macros en el programa de aplicacion GHOST engine.

Re-editar la macro
Arrastre la macro script de vuelta a ediciéon de macros le permitira reeditar esa macro.
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DPI Setting Scrolling Setting

Veftical Scrolling Speed

Sensibilidad

Como configuracion por defecto, existen tres niveles de sensibilidad: 810, 1620 y 3240DPI (puntos por pulgada). Puede
configurar los valores de sensibilidad que prefiera de entre los tres niveles, entonces podra simplemente ajustar la op-
cion rapida. Seleccione la opcidn “ajustar los ejes X e Y separadamente” para ajustar los niveles de sensibilidad X-Y.

Rango de informe

El rango de informe determina los intervalos de tiempo de recuperacion de datos del PC desde el raton. Puede ajustar el
rango de informe a 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), o 1000Hz (1ms) moviendo el botén en la barra deslizante.

Scrolling
Puede adaptar la velocidad de la rueda scroll vertical & horizontal moviendo el botén en la barra deslizante.




BBeaeHue

INazepHas nrposas mbiwb GIGABYTE M6980X - ogHa 13 caMbix NONYNsSpHbIX B CEPUM UIPOBbIX YCTPONCTB KoMmnaHum GIGABYTE.
CoueTtaHune vyBcTBUTENBHOCTM 6000 dpi, YacToTtbl otyeToB 1000 oTy/Ccek n yckopeHusi 30G obecneunBaeT BbICOKYH TOYHOCTb
ynpaBneHnsi KOMMbITEPHBIMU UTPaMU.

Mporpamma GHOST™ Macro Engine n 8 k6 BCTpOEHHOW NamMsATU NO3BOMSAT 3anNUCbiBaTh B MaMsiTb MbIlW A0 3 UTPOBbIX NPOUNeN.
Bo3MOXHOCTb NepeHoca BMECTE C MbILLIbIO JIMYHBIX HACTPOEK MAaKPOKOMaH, NMO3BOJISIET MNOMb30BaTENsIM 3arpy’KaTb CBOM UrpOBble
npocunm B Nobble KOMMNbOTEPSI.

OcHalleHast BceM HeobxoauMbIM Ans urpoka mbiwb GIGABYTE M6980X 3HauuTeNbHO NOBLICUT Ball YPOBEHb Urpbl B KOMMbIOTEPHBIX Urpax!

XapakrepucTuku
e JlasepHbIi UITPOBON ceHcop pa3spelueHnem 6000 dpi ¢ VIameHeHune paspeLleHns Ha NneTy
¢ [porpammHoe obecnedeHne GHOST™ Macro Engine ¢ OproHOMWYHbIN 06TEKAEMbIV AN3alH

e YacroTa ckaHvpoBaHus Bo BpeMms urpbl o 12000 FPS (kagpos/cek) ¢ 7 (+2) HacTpanBaeMbixX KHOMOK, 3 UrpoBbIX Npoduns

Ucnonb3oBaHue MbIn
Bnepen TeBasi KHoMKa [HonroseyHas TecpnoHosas nogowsa Ultra-Durable™

MMpaBas kHoMka

CpeaHsist kHonka ¢
4-CTOPOHHEWN MPOKPYTKOA
Perynuposka
YyBCTBUTENBHOCTA
«Ha xogy»

UMMDDAd

Haszag M3meHeHne npodumns JlazepHbIn Mrposoit AaTumnk
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UHaukaTopbl

- WHpukaTop 4yBCTBUTENBHOCTM
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (c perynuposkor B npegenax 400~6000 dpi yepea GHOST™ Engine)

- Wngukatop npocuns
KpacHblii: npocdunb 1 / 3eneHbin: npocpunes 2 / Cunnia: npodune 3 (¢ HacTpoiiko ueTa Yepea GHOST™ Engine)

BaxHasa nidopmauus

[nutenbHble NOBTOPSIOLMECS ABMKEHUS MPU HENPaBWUIbHO OpraHM3oBaHHOM paboyem MecTe Unu Npu HenpaBUIbHON NO3e MOryT
NPVBECTMN K HEMPUATHBLIM OLLYLLEHWSIM 1 TPaBMUPOBaHUIO HEPBOB, CYXOXMITUIA U MbILLLL.
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@,E SATMPELLAETCA cmoTpeTb B OKHO M3MyYeHus nasepa.




NMporpamma GHOST™ Macro Engine

Mporpamma GHOST™ Macro Engine nogaepxusaetr OC Windows 98, Windows 2000, Windows XP 1 Windows 7. YcTaHoBuTE 3Ty
nporpaMMy Ans HadHaveHns PYHKLMI KHOMOK U HACTPOMKM BaLLEro MMYHOro npoduns.

B HacTtpowka KHOnok

GIGABYTE: () SHosT

ss0 Macro

surTon assin | [TWACROEDITNG S SROLNG Mode |

BASIC FUNCTION A MACRO SCRIPTS

default

KHomkam MOXHO HadHayaTb pasnunyHblie PyHKUMK ¢ NnaHenen «basosble dyHKUMM» 1 «Makpocbl». [115 9TOro Hy>HO NULLb NepeTawmTb
3HaYOK PYHKLMM Ha HYXHYIO KHOMKY. MoMHUTE, 4TO MioBYyo MakpoKOMaHAy MOXHO OTpeAaKkTUpoBaTh Ha Bknadke «PedakTtop MakpocoBy.

Ha naHenu nmeetcs Tpu LUBETHbIX MHAMKATOPA, 0003HaYaoLWMX TPU pasHbIX Npoduns, KOTopble HacTpanBaloTCsi Nonb3oBartenem. B
KaxgoM npodune MOXHO HazHavaTb pas3nuyHble napaMeTpbl Ans 9 HacTpavBaeMbIX KHOMOK. Kpome Toro, Bbl MOXETEe CMEHUTL LIBET
MHAMKaTopa Kaxaoro us npodgunen.

(MOXHO BbIOpaTh NMobo U3 7 LBETOB).
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B Pepaktop makpocoB

GIGABYTE' T

rMsese Macro

o B e[

ON BOARD-MACRO SCRIPTS

Bknagka Pe,anTop MaKpOoCOB MO3BOJSIAET 3anucatb B Makpoc nobble KOMaHAb!, BKMYasi KOMOMHALMK HaXaTuWii KHOMOK Ha KnaenaTtype 1 MblLUN.
OThenbHble MaKpOoChbl MOXXHO UMMOPTMPOBATL UMK SKCNOPTUPOBATL Ha XECTKUM OUCK AFS UCMOMb30BaHNs B 6y,qyu4eM.

OCHOBHbIe OeNCTBUA:
LWar 1 Haxmute «3anuce ANMTENbHOCTM / MHTEPBANIOB», €CMN XOTUTE 3anucaTb MHTepBarnbl Mexay ABYMSt KOMaHAaMu.

Llar 2 [1BoirHON Lenyok Ha dyHKLMM «LMKIUYeckuin BbIGop pexrmoBy (Hanp., Execute once (OgHOKpaTHO)) MEHSIET pexum
NCMOMHEHUS.

Lar 3 Kromnka «3anuncb» cosgaeT Makpoc v BKIOYAET 3anucb BCEX onepauui Ha KnaBuaType 1 MblLLn.
Lar 4 Kronka «CTon» 3aBepLluaeT 3anncb Makpoca nocre ero Co3AaHus.
lWar 5 Marenb «BbicTpasa BcTaBKa» Takke NO3BONAET BCTaBUTb AOMOMHUTENbHbIE KOMAHAbI.

LLar 6 Mocne 3anucu Mmakpoca nepeTaliyTe KOMaHabl Makpoca Ha naHernb «BCcTpoeHHble cueHapumn» Ans 3anMcy Makpoca B NamsTb
MbILLN.

LWar 7 [BoWHOW LEen4oK Ha CLeHapumn Makpoca no3BonseT neperMeHoBaTb Makpoc. Kpome Toro, LwenkHyB Ha KHomnke «CmMeHa 3Hauka,
MOXHO CMEHWTb 3Ha4YOK BaLLEro NIYHOro Makpoca.

Llar 8 BepHuTeck Ha Bknagky «HacTporika KHOMOK» - CO3AaHHbIN BamMy MakpoC MOSIBUTCA cpeay MakpokomaHz, B pasgene «Makpochki».

UMMODAd
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OononHutenbHoO:
Pekoppa npoAomkuTenbHOCTU UNN UHTEPBarbl BpeMeHU (BpeMs 3aAepXKKu)

YcTaHoBka dnaxka ator pyHKUMM («3annck AnnTenbHOCTY / nHTepBanos (3agepxka)») No3BONSET 3anncbiBaTb MHTEPBarnbl MeXay
ABYMS KOMaHAaMu.

Linknuyecknn BbIGOp pexmmoB
¢ OpHoKpaTHO:
BbinonHeHne makpoca oavH pas.
e Luknuuecku:
[o BTOporo Haxatus: Linknnyeckoe HenpepbiBHOE BbINOSIHEHVE MAKpOCa BOTb 40 BTOPOrO HaXaTusi Ha3HaYeHHOM KHOMKK ANs
OCTaHOBKM BbIMOMHEHNS Makpoca.
e [lo oTxartus:
Linknnyeckoe HenpepbiBHOE BbINOMHEHWE MAKpoca BNOTb A0 OTXaTUS Ha3HaYeHHOWM KHOMKW.

Skcnopt
JKcnopTypoBaHMe Makpoca B KOMMboTep.

Umnopt
VIMnopT makpoca B yTUNuTy peaaktnpoBaHus MakpocoB nporpammel GHOST Engine.

PepakTupoBaHue makpoca
Y706kl OTpEefakTUpoBaTh Makpoc, NepeTalmTe ero Ha Bknaaky PefakTtop Makpocos.

UMMODAd




B Bknagka YYBCTBUTEJIbHOCTbL / MPOKPYTKA
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DPI Setting Scrolling Setting

Veftical Scrolling Speed

Report Rate

000 | 5 o7 5o Deraun

quCTBMTeﬂbHOCTb

Mo ymonyaHuo 4OCTYMNHO Tpu ypoBHS vyBCTBUTENBHOCTU: 810, 1620 1 3240 dpi (Tovek Ha Atonm). OguH U3 Tpex ypoBHen
YyBCTBUTENBLHOCTN MOXHO BbIOpaThb B Ka4eCTBE OCHOBHOIO, @ 3aTeM MepekroyaTh YyBCTBUTENbHOCTb B XOAE Urpbl. YCTaHOBUTE chriaxok
«Pa3pgenbHo no ocam X 1 Y» Ans pasgenbHON HAaCTPONKM YyBCTBUTENBHOCTH Mo ocsam X Y.

YactoTa oTtyeTOB

MapameTp «4acTota oTYETOB» yCTaHABNMBAET BPEMEHHOW MHTEPBAN CYMTbIBAHUSI AaHHbLIX MbilUn. MOXHO BbIGpaTh YacToTy OTHETOB
paBHoii 125y, (8mc), 250y (4mc), 500y (2mc) unm 1000y (1mc), nepemeluas nonayHok Yactota oT4eToB.

MpokpyTka
Mepemeluas nonayHku Vertical Scrolling Speed n Horizontal Scrolling Speed MoxHO HacTpouTb CKOPOCTY BEPTUKANbHOM U
rOPM30HTarnbHON MPOKPYTKU.
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Uvod

GIGABYTE M6980X laserova herni mys je jedno z nejoblibengjSich feSeni hernich sériich GIGABYTE. Kombinace
odezvy 6000dpi, 1000rps a akcelerace 30G nabizi velmi pfesny zaklad pro hrani.

GHOST™ Macro Engine s 8KB vnitfni paméti podporuje 3 herni profily ulozené v mysi. Osobni nastaveni makro
nastavitelné s mysi umozni uzivatelim nahrat své profily do jakéhokoli pocitace.

Vybavena pro hra¢e, GIGABYTE M6980X zvysi vasi troven pfi hrani!

Funkce
¢ 6000DPI laserovy herni senzor e Prepinani DPI
e GHOST™ Makro pfistroj .

Efektivni ergonomicky design
e Herni stupen moznost sledovani az 12000 snimk( za sekundu ¢ 7 (+2) nastavitelna tlacitka, 3 profily

AMS3ID

Popis mysi

Levé tlagitko Ultra odolny teflon

Pravé tlacitko

Kolecko uprostfed a
4 zpUsoby pretaceni
Nastaveni letmého
tlacitka DPI

Dozadu Zména profilu Laserovy herni senzor

-1 -



AMS3D

LED displej

- ukazatel DPI
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (nastaviteIné 400~6000dpi prostfednictvim GHOST™ Engine)

- Ukazatel profilu
Cervena: Profil 1/ Zelena: Profil 2 / Modra: Profil 3 (nastavitelné osviceni prostfednictvim GHOST™ Engine)

Dulezité informace

Dlouhodobé opakované pohyby na nespravném pracovisti nebo nespravna pozice téla se mohou pojit s fyzickym
nepohodlim a poskodit nervy, Slachy a svaly.

o= NEDIVEJTE se pfimo do laseru, prosim.




GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine podporuje Windows 98, Windows 2000, Windows XP, a Windows 7. Chcete-li ulozit nastaveni
tlacitek a nastavit vlastni osobni profil, provedte instalaci softwaru.

m NASTAVENI TLACITEK

GIGABYTE®

Uzivatel mize tlagitkim pfitadit rizné funkce, poginaje ,ZAKLADNI FUNKCI“ a ,MAKRO SKRIPTY*. Jediné co musite
udélat je pfetahnout ikonu funkce a jednoduse ji pfifadit pozadovanému tlacitku. Nezapomerite, Ze jednotlivé makro
skripty mUZete upravit v zalozce ,UPRAVA MAKRA®.

Na panelu, ktery oznacuje tfi razné profily jsou tfi vychozi kontrolky LED (Cervena/zelena/modra). Kazdému jednotlivému
profilu Ize pfifadit rizné nastaveni 9 nastavitelnych tlaitek. Kromé toho muzete u kazdého profilu zménit barvu kontrolky
LED.

(Vybrat si mlzete ze 7 barev a rezimu vypnuté svétlo)




AMS3I

m UPRAVA MAKRA

GIGABYTE' T FRe

ISS88 MSCIrO GAMING MOUSE

V zélozce Uprava makra miZete snadno zaznamenat veskeré piikazy, véetné pfifazovani tlagitek a tlaku tlagitka mysi.
Kazdé jednotlivé makro Ize rovn&z importovat a exportovat na vas pevny disk pro dalsi pouziti.

Zacnéte:

Krok 1 Chcete-li zaznamenat intervaly mezi dvéma pfikazy, kliknéte na ,Zaznamenat trvani nebo intervaly*.
Krok 2 Chcete-li zménit provadéci rezim, dvakrat kliknéte na ,Cyklus pfes vybér akéniho rezimu®.

Krok 3 Chcete-li vytvofit makro a nahrat vSechny uhozy na klavesy nebo pfikazy mysi, kliknéte na ,Nahrat".
Krok 4 Chcete-li zastavit nahravani tohoto makra, je-li hotové, kliknéte na ,Zastavit".

Krok 5 DalS$i pfikazy mizete také viozit na ,listé pro rychlé vkladani“ po levé strané.

Krok 6 Po nahrani makra mizete pfetdhnout pfikazy makra a vlozit je do ,vnitfniho skriptu®, v pfipadé, Ze chcete toto makro
ponechat v mysi.

Krok 7 Chcete-li makro pfejmenovat, dvakrat kliknéte na makro skript. Kromé toho muzete rovnéz zménit ikonu svého osob-
niho makra a to kliknutim na ,zménit ikonu®.

Krok 8 Vratte se do zalozky ,Pfifazeni tlacitka“, vami vytvofené makro se v této zalozce stane aplikaci ,makro skript*.

_4-



Dalsi:
Nahravat trvani nebo intervaly (Easovy posun)
Je-li oznacena tato funkce, umozni vam to zaznamenavat interval mezi dvéma pfikazy.

Vybér akénich rezimu
¢ Provést jednou:
Makro provést jednou.
¢ Rezim smycka:
Opakovany stisk pro zastaveni: nepfetrzité provedeni makra a opakovany stisk pro zastaveni spusténého makra.
¢ RezZim - tlaCitko-stfelba:
Nepfretrzité provedeni makra dokud neuvolnite pfifazené tlacitko.

Export
Pro exportovani vaseho makra do PC.

Import
Pro importovani makra za ucelem Upravy v aplikaci GHOST engine..

Znovu upravit makro
Po pretahnuti makro skriptu zpét do Upravy makra mizete toto makro znovu upravit.




AMS3I

B Zailozka CITLIVOST / PRETACENI

GIGABYTE T =5

MESSE MICIrO GaMINg MOUSE

S SENSTMITY_|_soRoLLNG wode |

Scrolling Setting

Veftical Scrolling Speed

Citlivost

Ve vychozim nastaveni existuji tfi faze citlivosti: 810, 1620, a 3240DPI (pocet bodl na palec). MUzZete nastavit prefero-
vanou hodnotu citlivosti tfi fazi citlivosti, potom mizete jednoduse nastavit tlacitko s letmym dotykem. Pro nastaveni
urovne citlivosti X-Y zaSkrtnéte moznost ,nastavit X a Y oddélené&”.

Hodnota odezvy
Hodnota odezvy uréuje ¢asové intervaly, v jakych vas pocita¢ pfijima udaje z vasi mysi. Hodnotu odezvy muzZete nastavit
presunutim tlacitka na posuvniku na 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms) nebo 1000Hz (1ms).

Pretaceni
PFresunutim tlac¢itka na posuvniku muzete nastavit vertikalni a horizontalni rychlost kolec¢ka.




Bevezetés

A GIGABYTE M6980X lézeres gaming egér a GIGABYTE jaték-kiegészitdinek legnépszer(ibb tagja. A 6000dpi, az
1000rps-es valaszsebesség és a 30G-s gyorsulas rendkivul pontos jatékélményt biztosit.

A 8KB-os GHOST™ Macro Engine beépitett memdria 3 jatékprofil tarolasara alkalmas. A személyes, hordozhato
makrobeallitasoknak koszonhetéen az egér segitségével a beallitasokat barmely szamitégépen be tudja tolteni.

A jatékosok szamara készitett GIGABYTE M6980X egér egy teljesen Uj szintre emeli a jatékélményt!

Tulajdonsagok
e 6000 DPI-s |lézer szenzor ¢ Menet kdzbeni DPI-valtasi lehetdség
¢ GHOST™ makré motor « Aramvonalas, ergonomikus kialakitas

¢ Nyomonkévetés akar 12000 FPS-sel

7 (+2) testreszabhaté gomb, 3 profil

Az egér ismertetése

Elére Bal kattintas Ultra-Durable™ Teflon talp

Jobb kattintas

Jehbepy

Kdzépso kattintas
és 4-iranyu gorgetés
DPI bedllitasa

hasznalat kézben

Vissza Profilcsere Professzionalis |ézeres érzékeld

-1 -



Jefbep

LED-es kijelz6

- DPI kijelzése
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (400~6000dpi kdzt allithatdé a GHOST™ Engine segitségével)

- Profil kijelzése
Piros: Profil1 / Zold: Profil2 / Kék: Profil3 (tesztreszabhatd szinek a GHOST™ Engine segitségével)

Fontos informaciok
A helytelentil beallitott egérpad vagy helytelen testtartas esetén, hosszu ideig torténé ismétl6dé mozgasok hatasara

fizikai diszkomfort, tovabba az idegek, inak és izmos sérulése kdvetkezhet be.

@,,E SOHA NE nézzen kozvetlenil a Iézersugarba.




GHOST™ Macro Engine

A GHOST™ Macro Engine a Windows 98, Windows 2000, Windows XP és Windows 7 rendszereket tAmogatja. A gom-
bok kiosztasahoz és a személyes profil létrehozasahoz telepitse fel a szoftvert.

B GOMBOK KIOSZTASA

GIGABYTE®

BUTTON ASSIoN

Jehbepy

A felhasznal6 a ,Alapfunkcio” és a ,Makrd Scripts” meniipontok kdzil szamos kilonféle funkciot tarsithat a gombokhoz.
Minddssze annyit kell tennie, hogy rahuzza a funkcié ikonjat arra a gombra, melyhez tarsitani szeretné. Ne feledje, a
makro szkriptet a ,Makro szerkesztése” fllon barmikor médosithatja.

Harom alapértelmezett szinl LED (piros/zold/kék) talalhaté a panelen, mely a felhasznaldk altal beallitott harom kiilon-
féle profilt jelentik. Az egyedi profilok a 9 testreszabhaté gomb segitségével kulonféle beallitasokhoz tarsithatok. Ezen
fellll, az egyes profilok szinét is megvaltoztathatja.

(7 szin és a kikapcsolt allapot kézil valaszthat).




Jefbep

B MAKRO SZERKESZTES

(\,> GHOST

S50 MaCrO Gamin:

o

ON BOARD-MACRO SCRIPTS

A makroszerkesztés fllon kdnnyedén rogzitheti a parancsokat, ideértve az egérgomb megnyomasahoz tarsitott gombokat is.
Az egyes kuldnallo makrok barmikor kdnnyedén importalhatdk és exportalhatok a mereviemezre.

Kezdje a kovetkezdkkel:

1.

2.
. Lépés A gombnyomasok vagy egérparancsok rogzitéséhez és a makrojanak létrehozasanak megkezdéséhez kattint-

w

~N o oA

Lépés Amennyiben rogzitené szeretné a két kozti parancs intervallumat, kattintson a ,nyilvantartas idétartamara, il-
letve id6k6zonként” gombra.
Lépés A végrehajtasi mod modositasahoz kattintson duplan a ,Kerékparozas a kivalasztott mikddési méd” opcidra.

son a ,Rekord” gombra.

. Lépés A makro elkészitése utan, a makré rogzitésének befejezéséhez nyomja meg a ,Megallas” gombot.

. Lépés Kiegészitdket a bal oldalon taldlhato ,Gyors-beszuras bar” gombbal adhat hozza.

. Lépés A makro régzitése utan az egéren térténé tarolashoz huzza ra a makroé parancsait az ,Fedélzeti script” elemre.
. Lépés A makro atnevezéséhez kattintson duplan a makré elemre. Ezen fellll, a ,cserél ikon” gombra kattintva az

egyeéni makro ikonjat is médosithatja.

. Lépés Menjen vissza a ,Gomb Atruhaz” fllre, az On altal Iétrehozott makré a ,Makro pasztortariszny” alkalmazasaként

jelenik meg a fulon.

_4-



Tovabbi informaciok:
Az idétartamok vagy intervallumok régzitése (Késleltetés)
Amennyiben ez a funkcié meg van jeldlve, lehet8sége van intervallumokat megadni két parancs koézé.

Lépkedés a kiilonféle izemmoédok kozott
e Végrehajtas egyszer:
A makro egyszeri végrehajtasahoz.
e Hurok mad:
Inditas a gomb ismételt megnyomasaval: Folyamatosan végrehajtja a makrét, a kiosztott gomb ismételt
megnyomasaval allithatja le a makrot.
e Tizeldgomb mad:
Az egérgomb lenyomva tartasaig folyamatosan futtatja a makrot.

Exportalas
A makré exportalasahoz PC-re.

Importalas
A makré importalasa a GHOST engine alkalmazasban torténd szerkesztéshez.

A makro szerkesztése
A makro Ujraszerkesztéséhez hlizza vissza a makro szkriptjét a makrészerkesztébe.

Jekbepy
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B ERZEKENYSEG/GORGETES Fill

GIGABYTE T i

MESSE MICIrO GaMINg MOUSE

S SENSTMITY_|_soRoLLNG wode |

Scrolling Setting

Veftical Scrolling Speed

Erzékenység

Alapértelmezett beallitasként harom kulonb6zé érzékenységi fazis érheté el: 810, 1620, és 3240DPI (pont per hiivelyk).
A harom preferalt érzékenységi szint értékének modositasahoz egyszerliien hasznalja a DPI-kapcsolot . Az X-Y érzéke-
nységi szintek beallitdsahoz ellenérizze a ,allitsd be az X és Y tengely kiilén-kilén” opciot.

Valaszsebesség
A valaszsebesség azt az idSintervallumot hatdrozza meg, hogy a szamitégép milyen gyakran kap adatokat az egértél. A
valaszsebesség értékét 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), vagy 1000Hz (1ms) értékre allithatja be a csuszkan

talalhaté gomb mozgatasa segitségével.

Gorgetés
A gorgd vertikalis és horizontalis érzékenységét a csuszkan 1évé gomb mozgatasaval allithatja be.




Wprowadzenie

Laserowa myszka przeznaczona dla graczy GIGABYTE M6980X jest jednym z najpopularniejszych wyboréw sposrod
serii dla graczy GIGABYTE. Potaczenie 6000dpi, czestotliwosci raportu 1000rps oraz 30G przyspieszenia zapewniajg
bardzo doktadng baze dla graczy.

GHOST™ Macro Engine z pamiecig 8KB obstuguje 3 prolife graczy zgromadzone w myszce. Posiadajac przenosne,

osobiste ustawienia makropolecenia z myszka ktéra pozwala ci na zatadownie swoich profili na jakimkolwiek komputerze.

Wyposazony z myslg o graczach, GIGABYTE M6980X podniesie twodj poziom gry!

CECHY
e Laserowy czyjnik gier 6000DPI ¢ Przefgcznik DPI On-the-fly
e GHOST™ Macro Engine ¢ Aerodynamiczny i ergomoniczny design

¢ Zdolnos$¢ do wykrywania stopni gry az do 12000FPS e 7 (+2) zindywidualizowanych klawiszy, 3 profile

Instrukcja obstugi myszki
Do przodu Lewy przycisk Teflonowa stopka Ultra-Durable ™

Prawy przycisk

Srodkowy przycisk i
koétko do przewijania
na 4 sposoby
Regulacja On-
the-fly DPI

Cofnij Zmiana prolilu Pro-laserowy sensor gier

-1 -
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Wyswietlacz LED

- Wskaznik DPI
810dpi / 1620dpi / 3240dpi (zindywizualizowana regulacja 400~6000dpi poprzez GHOST™ Engine)

- Wskaznik profili
Czerwony: Profil1 / Zielony: Profil2 / Niebieski: Profil3 (zidywidualizowane pods$wietlenie kolorowe poprzez GHOST™

Engine)

Wazne informacje
Dtugi okres powtarzania takich samych ruchéw przy uzyciu nieprawidtowego srodowiska pracy, lub niepoprawnej postury

ciata moze spowodowac fizyczny dyskomfort lub zranienie nerwéw, sciegien i migsni.

T
o
@

(2

@,,E Prosze NIE patrze¢ bezposrednio w strone promieni lasera.
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GHOST™ Macro Engine

GHOST™ Macro Engine obstuguje Windows 98, Windows 2000, Windows XP, i Windows 7. Zainstaluj oprogramowanie
przypisujgce zadania dla poszczegoélnych przyciskéw i ustaw swoj osobisty profil.

B PRZYPISYWANIE PRZYCISKOW

GIGABYTE®

Uzytkownik moze przypisa¢ poszczegoéine funkcje do przyciskow zaréwno z ,FUNKCJE PODSTAWOWE” jak i ,SCE-
NARIUSZE MAKROPOLECENIA”. Wystarczy jedynie przeciggna¢ ikone funkcji i bezposrednio wypusci¢ do klawisza
ktéremu ma by¢ przypisana. Pamietaj, iz mozesz edytowa¢ kazdy scenariusz makropolecenia w tabeli ,EDYCJA MAK-

ROPOLECENIA”.

Na panelu, ktéry wskazuje trzy rozne profile ustawiane przez uzytkownikéw znajdujg sie trzy domysine kolory swiatta
LED (czerwony/zielony/niebieski). Do kazdego z indywidualnych profili mogg zosta¢ przypisane rézne ustawienia w celu
zindywidualizowania przyciskow.

Co wiecej, mozesz réwniez zmienic¢ kolor sSwiatta LED dla kazdego z profili (Mozesz wybra¢ sposrdd 7 koloréw lub trybu
bez swiatta).

Msjod
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E EDYCJA MAKROPOLECENIA

(\,> GHOST

S50 MaCrO Gamin:

o

ON BOARD-MACRO SCRIPTS

Tabelka z edycjg makropolecenia pozwala ci w tatwy sposob nagra¢ wszystkie polecenia, wtgcznie z oprawg przyciskéw
czy wciskaniem przyciskow myszy.
Kazde pojedyncze makroplecenie moze réowniez zostac¢ importowane do dysku twardego dla przysztego uzycia.

Rozpocznij:

Krok 1 Kliknij ,Zapis trwania interwatow” jesli chcesz zapisac interwaty pomiedzy poleceniami.

Krok 2 Podwajne kliknij ,Cykl podczas selekcji w trybie akgcji” aby zmieni¢ tryb wykonawczy.

Krok 3 Kliknij ,Zapisz” aby rozpoczg¢ tworzenie makroplecenia i zapisywnia wszytkich uderzen przyciskow lub polecen myszy.

Krok 4 Kiliknij ,Stop” aby zakonczy¢ zapisywanie tego makropolecenia gdy makropolecenie jest gotowe.

Krok 5 Mozesz rowniez wstawi$ dodatkowe polecenia w lewym ,Quick-insert bar”.

Krok 6 Po zapisaniu makropolecenia, mozesz przyciaggna¢ polecenie makro i wypusci¢ je do ,Scenariuszy w pamieci”
aby przechowac ninijesze makropolecenie w myszy.

Krok 7 Podwajnie kliknij w scenarisz makropolecenia aby zmieni¢ nazwe makropolecenia. Ponadto, mozesz zmienic
ikone swojego osobistego makropolecenia kilkajac w ,zmienh ikone”.

Krok 8 Powrd¢ do tabelki ,,Przypisywanie przyciskow”, makropolecienie ktére zbudowates stanie sie jedng aplikacjg w
tabelce ,Scenariusze makroplecenia”.

_4-



Wiecej o:
Zapis trwania interwatéw (Opo6znienie czasu)
Jesli niniejsza funkcja jest zaznaczona, pozwala ci to na zapisywanie interwatéw pomiedzy dwoma poleceniami.

Cykl podczas selekcji w trybie akcji
¢ Wykonaj raz:
Aby wyegzekwowa¢ makropolecenie raz.
e Tryb petli:
Ponowne wciskanie do zatrzymania: Egzekwuje makropolecenie bezprzerwy a ponowne wciskanie przypisanego
przycisku aby zatrzymac dziatajgce makropolecenie.
e Tryb przycisku ognia:
Egzekwuje makropolecenie bezprzerwy az nie wypuscisz przypisanego przycisku.

Eksport
Aby eksportowac twoje makropolecenie do komputera stacjonarnego.

Import
Aby importowac¢ makropolecenie do aplikacji programu edytujgcego makropolecenia w GHOST engine.

Reedycja makropolecenia
Przycigga z powrotem polecenia makro do edycji makropolecen, gdzie mozesz reedytowa¢ makropolecenie.

Msjod
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B CZULOSC/ TABELA PRZEWIJANIA

GIGABYTE T =5

MESSE MICIrO GaMINg MOUSE

S SENSTMITY_|_soRoLLNG wode |

Scrolling Setting

Veftical Scrolling Speed

Czutos¢

Jako ustawienia domysine, obecne sa trzy stopnie czutosci: 810, 1620, i 3240DPI. Mozesz ustawi¢ preferowang warto$¢
czutosci z trzech stopni, nastepnie mozesz bezposredno wyregulowaé poprzez przetgcznik on-the-fly. Sprawdz opcje
wustaw X i Y oddzielnie” aby wyregulowa¢ poziom czutosci X-Y.

Czestotliwosé raportu

Czestotliwos¢ raportu determinuje czas interwatéw ktore twoj komputer otrzymuje dane od myszki. Mozesz ustawic
czestotliwos¢ raportu jako: 125Hz (8ms), 250Hz (4ms), 500Hz (2ms), lub 1000Hz (1ms) poprzez poruszanie koétka do
przwijania.

Przewijanie
Mozesz wyregulowac pozioma i pionowg szybkos¢ kotka do przwijania przez poruszanie kétka do przwijania.




